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Diversão 

É o prazer que o 

game proporciona para 
quem está jogando. 


Replay 

É a vontade de jogar 
O game novamente; 

seo jogo enjoa logo 
de cara ou é viciante. 
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Bem-vindo ao ano 2002! E pra entrar no clima de verão total, esta 
São lançamentos de GameCube e GB Advance, dicas dos melhores 







































HEAVY METAL 
(IS THE LAN)! 
Vai sair Rock Nº Roll Racing para. 
Gamelube? Esse é o jogo com à 
melhor trilha sonora dos games! Está 
previsto o lançamento de algum jogo 
com trilha sonora de Heavy Metal? 
Não quero New Metal (que tem de 
monte no Tony Hawk's Pro Skater). 
Odeio New Metal, Sou fá de Heawy 
Metal legitimo. Caso vocês não 
Saibam por que nós, metaleiros, não 
gostamos desse estilo, pergunte aos 
verdadeiros fãs de Heavy Metal (deve: 
ter algum aí na redação). 
Alexandre Barrozo 
Via e-mail 


Podes crer, “Alexander The Great”! 
Rock Nº Roll Racing tem uma trilha 
sonora inesquecível, daquelas pra se 
ouvir quando se está “Breaking the 
Law”. Você nos “Caught In A Mosh”. 

| com a sua pergunta, pois existem 
algumas bandas de New Metal que a 
gente também mostra “No Remorse” 
pra elas, mas “Remember Tomorrow”, 
tem alguns grupos aparecendo: 
atualmente que fazem uma misturança 
legal. Games de esportes ratlicais, 
como Dave Mirra BMX e THPS3. 
trazem handas das antigas e handas: 
novas, pois “In Union, We Stantl”, E se 
você for um Headhanger de verdade (já 
que metaleiro é um termo besta 
juentado pela Globo na época do Rock 
in Rio 2), descubra de quem são as 
músicas citadas na resposta de sua 
carta. Escreva sempre, pois “Gaming |s 
My Business, And Business Is Good”! 


FUI NO PAGODE 

NA CASA DO LINK 

Tenho acompanhado o processo de 
produção do Zelda para GameCube 
(pelas aparências, o jogo não faz jus 
ao nome) e gostaria de expressar 
minha opinião. Fez muito bem quem 
xingou a mãe do Miyamoto, porque ele 
tem que ser muito retardado para 
fazer uma “caca” federal dessas. Deve 
ter sido erro na fabricação. Eu prefiro 
muito mais (sic) aquele Link anterior e 
o Gannondorf com cara de pagodeiro 


Eu, hein? 


(aqueles gráficos perfeitos mostrados 
na E3) do que esse da nova versão do 
jogo. Eu rezo todas as noites para que 
esse Link todo errado não apareça 
nem perto do GameCube. — 
Bernardo Ávila Pires 
Via e-mail 


Como assim, Bernardo? Você acha que 
está certo uma pessoa xingar de graça a 
mãe de outra? A coitadinha não tem a 
mínima culpa no cartório e acaba 
levando na cabeça. É a mesma coisa 
quando o juiz e os bandeirinhas entram 
em campo e a torcida já está xingando a 
genitora deles, antes mesmo do jogo 
começar! Isso é quase tão absurdo 
quanto alguém chamar o Ganondorf de 
pagodeiro. Ninguém em sua sã 
consciência cometeria tão pernicioso 
ato. Opa, peraí! VOCÊ chamou o 
arquiinimigo de Link de pagodeiro! Você 
está em sua sã consciência? Se quiser, 
conhecemos um psiquiatra bom e 
barato. Precisando, dá um toque, falou? 


FANATICA POR DBZ 
Quando sai o jogo The Legacy of Goku? 
Comprei o Advance, sou fanática por 
DBZ e não consigo esperar mais! Falem 
mais notícias sobre o game, mesmo 
que sejam poucas! Não me deixem na 
mão, afinal, compro sempre a revista e 
não agúento mais ver Pokémon. Eles já 
não fazem mais aquele sucesso! Vai sair 
algum Zelda para Advance? Um beijo 
para todos os redatores da melhor 
revista do universo! 

Eliane Yumi Koga 

Via e-mail 


Você não está sozinha, Eliane. Aqui na 
redação também tá cheio de fanáticos 
por DBZ, Todos eles querem 
mais detalhes sobre esse, 4/4) 
game que citamos no Hot 
Shots da edição 35. 
Infelizmente, a 
Infogrames, que é quem 
lançará o game, resolveu 
fazer segredinho. Eles não 
são safadinhos? Um beijo 
para uma das melhores 
leitoras do universo! 
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BANANAS E OVOS 

Tenho algumas duvidas sobre o GBA: 

1. Golden Sun sairá aqui no Brasil? 

e, Quando sairá o Harry Potter e a 

Pedra Filosofal? 

3. Quantas bananas cabem em uma 

caixa de ovos? 

4. Quero um jogo baseado nos livros 

do Mestre Tolkien! Será que algum 

dia meu sonho se realizará? Beijos 

pras minas e abraços pros manos! 
Eduardo Ribeiro 

Via e-mail 


1. Ainda não há previsão, mas 
talvez saia. 

8. No Brasil, chegou às lojas no dia 
10 de dezembro. 

3. Duzentos e cinquenta gramas 
de gorgonzola. 

4, Seu sonho já foi realizado. Em 
1994, foi lançado para Super Nintendo 
(só nos EUA) o game The Lord of the 
Rings, da Interplay. Procure bem nas 
locadoras que você acaba achando. 
As minas mandaram um beijo e os 
manos um abraço. Inté! 


PEDIDOS AOS DEUSES 
DA NINTENDO WORLD 
Estou quase de acordo com o leitor 
Vitor Albamonte (NIN' 38), Pokémon 
apareceu na capa porque mereceu e 
merece aparecer mais. Mas cá entre 
nós, dizer que Um sem-número de 
leitores mandou cartas pedindo 
repeteco das 120 estrelas de Mario: 
64... Se essas pessoas queriam essa 
estratégia, que tirassem o pó da MU 
BLA questão é que há muitos jogos 
excelentes precisando de uma pequena 
estratégia. Ogre Battle 64 é um deles. 
Ele fai mencionado como inesquecível 
na matéria de Aidyn Chronicles e 
lembrado na matéria de Dragon 
Warrior HI. Imploro por tudo que é 
mais sagrado, deuses da NIN. 
Atendam minhas preces! 

Valdemir dos Santos Nascimento 

São Paulo/SP 


Ah, é?! Quer dizer que você tá duvidando 
da gente?! Que tal se nós maniássemos 
pra sua casa todas as cartas e e-mails 
que pediram o repeteco das estrelas? 
Você tem um quarto espaçoso? O 
carteiro que trabalha no seu bairro tem 
uma sacola grande? Nunca, mas nunca 





mesmo, duvide daquilo que foi prato o 


pelos deuses! | 
Hummmim... também não é assim, Vai 
tirando aquela menina nova que ent 
no departamento financeiro e é uma 





E muitas mudancas irão acontecer nesta seção durante 



































































COMANDO . 
REVOLUCIONÁRIO 
PRO-SQUARE 
Nem preciso falar que adorei o novo 
visual da revista e que leio todo mês. 
Peguei minha edição 39 e fui direto 
para a matéria sobre a Square. 
Quando vi que eles não criavam mais. 
jogos para a Nintendo, pensei que 
era porque eles não queriam mais 
fazê-lo. Mas aí, li a matéria e vi que é 
tudo culpa daquele teimoso do 
Hiroshi Yamauchi, o presidente da 
Nintendo. A Square já percebeu que 
o NGC e o GBA são imbatíveis, mas: 
a Nintendo não quer dar o braço a 
torcer! Eu não sei o que aconteceu! 
entre as duas empresas, mas 0 
Yamauchi tem que deixar de ser 
teimoso e aceitar a Square! Vamos 
assinado entre todos 
os “nintendistas” para convencê-lo! 
Mario Andrade da Silva Junior 
Via e-mail 


Quando li a notícia de que o 
presidente da Nintendo não aceitou a 
Square (que produziu os melhores 
RPGs que eu já vi), fiquei chocado! 
Afinal de contas, eu estudo o ano 
inteiro, vocês batalham fazendo essa. 
maravilhosa revista, outras pessoas 
ajudam as pessoas carentes... Eu 
acho que nós merecemos um bom 
RPG! Eu estou pedindo, não só à 
vocês, mas a todos, que se revoltem 
contra esse tal de Hiroshi Yamauchi! 
Quero esse velhinho no asilo! 

Vitor Amorim Ramos 

Via e-mail 


Calma aí, 

rapaziada! Nós 

também temos 

lembranças 

muito ternas dos 

games que a 

Square nos deu 

em tempos 

passados e, 

sinceramente, queremos eles de volta. 
Mas as coisas não são tão simples. 
como parecem. Nós somos 
“nintendistas”. Nossos leitores 
tamhém. Mas a Nintendo e a Square 
são duas empresas que não estão 
nessa pra fazer amizade e muito 
menos pra perder dinheiro. Um tempo 
atrás, a Square esnohou a Nintendo e 
se recusou a desenvolver para o N64. 
Agora que todas as softhouses do 
mundo estão loucas pra pular no trem 
do Cuho (e não no “Bonde do 
Incubadão”), será que o Yamauchi 
deve mesmo abrir os braços pra 
Square? A gente até acha que as duas 
empresas vão voltar a trabalhar 
juntas, mas pode ter certeza que 
essas negociações ainda vão se 
estender durante um hom tempo. 






LEITOR PEDE AJUDA! 
E aí, galera da NNW! Li em edições 
anteriores muitos elogios ao Game Boy 
Advance. Fiquei curioso e fui à loja de 
games para ver se vocês estavam 
falando a verdade ou se era alguma 
“estratégia de marketing". Felizmente, 
comprovei com meus próprios dedos 
que o GBA é um pequeno gigante! E 
claro que depois disso comprei o meu 
portátil, e agora estou detonando nos 
jogos! Meu único medo é de desgastar 
meus dedos de tanto jogar! Digam-me 
como eu paro! Como? Como? 

César Augusto Kohl 

Via e-mail 


É ruim da gente ajudar nessa, hein? 
Nós também não conseguimos ficar 
longe do bichinho por muito tempo. 
Mas, peraí! Tenho uma idéia: você pode 
pedir pro seu irmão (ou irmã, mãe, pai, 
amigo, tio, tia...) pra ele ficar jogando 
enquanto você olha e descansa os 
dedos. Assim, você pára de jogar um 
pouquinho, mas não se afasta do Game 
Boy Advance. O problema vai ser 
conseguir pegá-lo de volta... 


PODRAO 
Olá, pessoal da MW! Gostaria de. 
parabenizar vocês pela excelente revista. 
edizer que odeio o novo Zelda para 
GameCube! Olha só: os gráficos são 
podres, o Link está podre, a história é 
podre, Resumindo, o jogo é podre. Por 
acaso o Miyamoto andou bebendo? 
Beijou a sogra? Está tudo podre! 
Anderson Lima Zerloti 
Campinas/SP 


Por acaso você é parente do João 
Bordo do Ratos de Porão? Ele é que 
tem mania de achar tudo podre, 
inclusive aquilo que nem conhece. 
Gráficos podres, Link podre e... 
história podre?! Mas quem foi que 
contou alguma coisa sobre a história 
do novo Zelda pra você? Até onde eu 
sei, isso ainda é segredo, e 0 
Miyamoto não contou pra ninguém. 
Pelo jeito, você que andou bebendo a: 
sogra & heijando a garrafa de birita... 


CARTA INTELIGENTE? 

Nem tudo é perfeito, e a NAN 
tambem não é. Refiro-me ao N-Mail e 
ao Hot Paint. Não acredito que essas 
sejam as cartas mais interessantes 
que vocês recebem durante o mês 
inteiro. Na edição de novembro tem 
uma carta de um leitor que diz 
querer compartilhar sua vitória com 
todos, só para fazer inveja aos 
outros. Tem outra de uma menina 
perguntando se pode mandar mais 
desenhos para ganhar de novo, outro 
dizendo que rasgou os Cards de 


edição está quentíssima - quase pegando fogo! 
games e, claro, as suas cartinhas! 
todo o ano... é aguardar pra ver! 


dicas... o que quero dizer é que 
vocês devem receber cartas mais 
inteligentes. Outra coisa: aí na 
redação só tem macho ou tem mina 
também? É, porque acordar, ir pro 
trabalho e só ver macho todo dia.. 
isso eu não agúentaria. 
Bruno Santana 
Belo Horizonte/MG 


“Aí na redação só tem macho ou tem 
mina também? É, porque acordar, ir 
pro trabalho e só ver macho todo 
dia... isso eu não agiientaria!. Dadãã! 
Como a minha carta é inteligente!”. 
Ha, ha, ha! Faz favor, né, Bruninho! 
Falou, falou e não disse absolutamente 
nada. Professor Pasquale, se o senhor 
por acaso estiver lendo essas linhas, 
escreva uma carta pra nós destilando 
toda a sua sabedoria, pra calar de vez 
a hoca desses caras que acham que 
tem o Bowser na barriga! Nossos 
leitores podem não ser engenheiros 
espaciais, mas pelo menos são o 
NOSSO PÚBLICO, e a gente não tem o 
que reclamar deles! Tá falado? 


O FUTURO EDITOR DA NW 
Tenho uma dúvida muito grande. 
Estou na oitava série, mas já 
comecei a pensar no que quero fazer 
da minha vida. Como eu leio tanto 
livros e revistas e sempre gostei de 
computadores, pensei que um dia eu 
poderia trabalhar na Nintendo World! 
O que eu quero mesmo saber é que 
curso eu devo fazer, se eu quiser 
trabalhar aí! 

Lucas Eisneiros 

Recife/PE 


Primeiro, você deve fazer sete anos 
de meditação com os monges budistas 
do Tibet — para aprender a trabalhar 
sob pressão. Em seguida, um 
treinamento de faquir pra poder ficar 
sem comer e sem dormir em época de 
fechamento. Pra finalizar, faça um. 
curso de Comunicação ou Jornalismo 
na faculdade. Isso ajuda muito a 
entrar neste mercado de trabalho. 
Gostar de games, então, nem se fala! E 
acredite em seu sonho! Quem sabe 
você não está aqui no nosso lugar 
daqui uns dez anos? 


BUÁÁÁ!!! 

Estou de saco cheio de tanto mandar 
cartas grandes, mas elas nunca 
aparecem na revista. Teve uma vez, 
que, me lembro até hoje, fiz uma carta 
maravilhosa, dando sugestões, umas 
reclamações, e principalmente, elogios. 
Mas quando abri a revista, com os 
dedos cruzados para ver se minha carta 
estava publicada... não, não estava. Eu 
fiquei tão decepcionado que até chorei. 





Venho através desta demonstrar meus sinceros agradecimentos a esta 
revista, que além de ter me ajudado a desencalhar em vários games, ainda 
me mantém informado de todas as novidades do mundo Nintendo, Parabéns! 
Esta foi a parte boa da minha carta: Agora vem a ruim; ESTOU MUITO 
DECEPCIONADO COM A NINTENDO! Vejam abaixo a lista de motivos: 

1. O GameCube não foi lançado no Brasil em novembro de 2001, 
conforme havia sido divulgado. 

2. Foi prometido um mínimo de quinze jogos para este console em 

seu lançamento nos EUA, e até agora eu só vi três (Luigi's 

Mansion, Wave Race e Star Wars). 

3. O GameCube nem roda DVD, e seu preço nas importadoras é superior ao 
do Playstation 2 (varia de R$ 1.200,00 a R$ 1.600,00), 

4. Segundo o BIT (Banco de Informação Total da Gradiente), o GameCube só * 
chegará ao Brasil em abril de 2002. 

Como vocês podem ver, são motivos de sobra para qualquer 
nintendomaníaco brasileiro ficar revoltado. E digo mais: se esta situação não 
melhorar, quem sabe eu não vá contra os meus princípios e entre para 0 
time do Bill Gates? Saudações! 





Infelizmente, não há nada que possa ser feito, a não ser esperar, amigo 
Everton. É evidente que seria melhor para todo mundo se o GameCube tivesse 
sido lançado no Brasil simultaneamente com os EUA, assim como aconteceu 
com o Nintendo 64 e com o Game Boy Advance. Porém, o mundo não 
lugar perfeito, e houve um atraso no lançamento brasileiro do 
pode ficar trangiilo, que ele vaí mesmo sair por aqui. À data é 
Quanto aos games de lançamento, acho que você não anda lendi 
Ea gente dá um duro danado pra manter vocês bem informados 
justo! Mas, tudo bem. Você está perdoado se promete: 
Pro seu governo, o Cubo foi lançado com quase vinte jogos, e a gente 
matéria de vários deles. Se liga, meu velho! Dutra coisa: nas importad 
(pelo menos as que a gente conhece), o preço dos dois consoles é qua 
Em umas, o cuho é mais caro que o PS2, e em outras é mais barato. Mesmi 
porque não há nenhum controle quanto a isso, Os caras cobram o que fem é 
entendem! Olho vivo, e um abraço!(N) é 












Olha, não que eu duvide que vocês leiam 
todas as cartas, mas é difícil de 
acreditar Tudo o que eu peço é que pelo 
menos uma vez a minha carta apareça 
na NNW. Por que vocês nunca colocaram 
uma carta minha? Vocês têm 
preconceito ou não gostam de mim? 
Rafael M. B. Ribeiro 
Via e-mail 


Quando eu era pequeno, tinha um cara 
na escola que era bem maior do que eu 


” e sempre me hatia sem motivo 


aparente. Ele se chamava Rafael 
Ribeiro. Eu aprendi a ter medo desse 
nome. Eu cresci aterrorizado com a 
visão desse sujeito. Na verdade, eu 
molho as calças só de pensar no nome 
Rafael Riheiro. Será você meu algoz 
dos tempos da escola? É por isso que 
nunca publicamos seus e-mails... Você 
percebeu que é tudo brincadeira, né 
Rafa? Não publicamos suas cartas 
anteriores porque outras foram 
publicadas no lugar. E não foi porque 
elas são piores ou melhores. 





Simplesmente não calhou de acontecer. 
Mis agora seu nome já está nas 
gloriosas páginas da NW, e você pode 
fazer inveja a seus amigos. E nem 
precisa chorar de emoção, falou? 


HEIN? 
Olá, redação! Quero que publiquem 
meu e-mail, pois sou 0 fã mais viciado 
que possa existir neste planeta, e 
meu Cubo já esta garantido. Um beijo 
[beijo não, que isso é coisa de boiola), 
um aperto de mão a todos vocês, & 
nos vemos no inferno. 

José Augusto Rodrigues 

Via e-mail 


Vade retro, Satanás! Imagina se a 
gente vai apertar a mão do capeta? 
Aqui na redação só tem anjo, Zé 
Augusto. Curta bastante sua estada no 
caldeirão fervente e deixe a gente em 
paz. Já não hasta esse calorão infernal 
aqui na redação? Que saudades do 
inverno! E até mês que vem! 


VOCÊ MANDA! 
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elegeu 05 
melhores 
games 
Nintendo 
do primeiro 
ano do século 
94. Confira! 


em dúvida alguma, 2001 foi o ano 

mais importante da história da 

Nintendo. Afinal, não é sempre que 
se lança dois novos consoles de videogame 
no mercado, mais ce uma centena de novos 
games & continua por cimi ll 


É como você já 5 

equipe da Nintendo World se reuniu mais 

uma vez para eleger 05 melhores games 
É claro que nem 
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do ano que passou. , 
todos irão concordar com nossas listas 
mas é para isso mesmo que elas Yoshi ficou de queixo caído e língua 
j timular você a também balançando por causa da vitória esa 
a estonteante de Super Smash Bros. Melee õ E [ELLEMIME E 
r Wars - R meCube 
o Fi ogue Lea 
3º Fifa Soccer 2002 Gam a Rogue Squadron Il GameCube 


4º The Le 
Se qo gend of Zelda: Oracle of A 
é To y Heuiés Pro 5 of Ages Game Boy C 
6: Pin Gncte kater 2 Game Boy Advance E 
A Kart: Super Circui 
Ea pda Fur DEE dl 
rby Tilt'n'Tumble Game Boy Color 


o as a Jones & the Infernal Machine Nintendo 54 


nintendoworid.com.br 
a 
8 
< 
5 
S: 
a 
s 
E 
o 
3 


nossas escolhas & vá votar na página 58. 
Se preferir, entre no site 
e nintendomortd. com.br e mande 


aquela brasa! 


















































2º os Smash Bros. Melee 

3º Pikmin 

4º Fifa Soccer 2002 
5º Luigi's Mansion 


Categoria Game Boy Advance | 
1º Tony Hawk's Pro Skater 2 | 
2º Mario Kart: Super Circuit 
3º Wario Land 4 

4º Super Mario Advance 

5º F-Zero: Maximum Velocity | 


Categoria Nintendo 64 gi 








Indiana Jones & the Infernal Machine 
3º H Racing Championship 

4º Star Wars — Episode |: Battle for Naboo 
5º Dr. Mario 64 


Categoria Game Boy Color 
1º Kirby Tiltn'Tumble 

2º The Legend of Zelda: Oracle of Ages 
3º Dragon Warrior [Il 

4º The Legend of Zelda: Oracle of Seasons 
5º Pokémon Crystal 













Catego ria Aalal Sis es! ra 






o] 
3º Indiana Jones and the Infernal Machine Nintendo 64 


Categoria Esporte/Corrida 
1º Fifa Soccer 2002 GameCube 

2º Tony Hawk's Pro Skater 3 3 GameCube 
ELE 


Es 




























elda: Oracle of Ages 
2º Golden Sun Game Boy Advance 
3º Pokémon Crystal Game Boy Color 


Categoria Luta 


1º Super Smash Bros. Melee GameCube 
2º Super Street a IE Turbo penteal Game Boy Advance 





















jance Wars me Boy Advance 
a (Ni EM tendo) QU EM VOTOU 3º Kuru Kuru Kururin GBA E 
CEEE sea ue 
WORLD : ' » da papelão 
Odair Braz Junior - Editor-chefe da Conrad Editora eraaocio Multi player é já | 
i - Edi [ [1º Super Smash Bros. Melee GameCube eady 
Eary Aa nato Ee se Nintendo pd 2º Mario Kart: Super Circuit Game Boy Advance Rumble! 
* Pablo Miyazawa - Editor da Nintendo World e da Clube 3. Fifa Soccer 2002 CameCube 


Eduardo Trivella - Editor contribuinte da Nintendo World 


Renato Viliegas - Redator da Nintendo World ae | 
Cleiton Campos - Redator da Nintendo World e da Herói Os cinco p iores do Ano 
Eric Araki - Editor da Pokémon Club Evolution e Redator da Nintendo World [Em ordem abénca) 





Fábio Santana - Redator e Diagramador da Nintendo Worid Aidyn Chronicles: The First Mage N64 
Ivan Gordon - Colaborador da Nintendo World data E detira ef ei oe Nê4 
Rogério Freire - Colaborador da Nintendo World col lucra Pta] 

Cassiano Barbosa - Colaborador da Nintendo World di E uai on Puga Ea 
Edgard Pereira - Colaborador da Nintendo World 






Faça sua parte e vote nos seus games favoritos 
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ll ressuscita 
Classi 
Para reviver os bons tempos, a 
Konami lançará para'o GBA uma 
coleção com seus maiores clássicos 
do Arcade. Konami Collector's Series: 
Arcade Advanced junta seis 
megasucessos da Softhouse: 
Rush'n'Attack, Gyruss, Scramble, Vie Ar 
Kung-Fu, Time Pilot, e Frogger (o original. 
Todos os jogos receberão leves melhorias 
gráficas e sonoras, já que o que vale é ver 
o jogo 'o mais próximo ao original! Previsto 
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Metroid Prime 
dá água na boca 


A revista americana Nintendo Power (a AMY dos gringos) 
divulgou duas novas fotos do aguardado Metroid Prime para 
GameCube. Nas imagens, podemos ver a heroína Samus Aran 
usando a habilidade Morph Ball (que a transforma numa bola) 
jadro menor. O mostrador possui radar, barra de energia, nível 
informações ainda não identificadas por nossa equipe. Esta maravilha da tecnologia 





moderna estará disponível (se tudo der certo) em maio. Você está preparado? 


CHUNIBO GROSSO! 


E a volta do nosso agente favorito 


O nome é Bond... o resto você sabe! O mais famoso e audacioso 
agente secreto está pronto para caçar espiões no GameCube. 007 
Agent Under Fire está prometido para o primeiro semestre e será pura 
ação e tiroteio. Na maior parte do tempo você jogará com a visão em 
fases Bond pilotará veículos de uma maneira nunca vista. As 








em algumas 


tradicionais bugigangas do espião não diminuíram em nada — muito pelo contrário! Novas armas foram 


rvoso arsenal e o modo Multiplayer conta com doze arenas, cinco modos para 


disputa e a opção de Al Bots (soldados controlados pela máquina) para dobrar a emoção. Vai ser quente! 


Harry Potter que se cuide! J.K. Rowling (criadora da saga do bruxinho) 
não existiria se não houvesse J.R.R. Tolkien. E consequentemente, Harry 
nem voaria de Nimbus 2000 se O Senhor dos Anéis não existisse. Esse 
Clássico da literatura dos anos DO está voltando com tudo na forma de uma 
trilogia de filmes (o primeiro já em exibição) e muitos, muttos games. A 
Universal Interactive anunciou para 0 final de 2002 um RPG para GBA 
baseado nos dois primeiros livros da série (A Sociedade do Anel e As Duas 
Torres). Já a Electronic Arts comprou os direitos da trilogia de filmes e 
promete lançar games para todas as plataformas da nova geração. O 
do coma 






primeiro deles também será lançado no final deste ano, coinci 
| estréia do segundo filme da série no cinema: Mais informações em breve, 
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E Essa foi demais! Numa jogada de marketing de tirar o 
RE chapéu, a Nintendo agora se prepara para invadir também o 
seu jardim. Como você vai ler daqui a algumas páginas, os 


























sã 
Td p k a au À Pikmins, essas novas criaturas que estão fazendo muita 
E 4 & y , y gente abandonar a vida social, nascem de uma semente & 
1 A é e possuem flores na cabeça. E não é que logo mais será e 
É SE a dE possível até sentir o cheiro da Flor Pikmin? A 586 Flowers os títulos sendo lançado RB] 
, 4 it USA foi contratada pela Nintendo para desenvolver uma nova | pra q 





espécie de flor com cinco pétalas brancas e o centro 

amarelo, igualzinha à flor que os danadinhos têm na cabeça. | por enquanto n 
Pode? Quem sabe eles não desenvolvem também um Já sas 
cogumelo comestível igual àquele que o Mario usa para público b 


crescer? Não vai faltar mais nada! 


NA PRÓXIMA DIMENSÃO 





4 quo 


O nome X-Men: Next Dimension foi anunciado pela Activision como o 
primeiro combate entre os mutantes a ser lançado para a nova geração 
de videogames. Na história do game, Forge é capturado por Bastion, 
que tem um plano para destruir todos os mutantes. Ds X-Men precisam 
se Unip para resgaté-lo e evitar o pior. (O jogo será lançado este ano 
para várias plataformas e a versão para GameCube está garantida. 


Janecem uns detonados 
antigos, ou umas di 










O — MEDABOTS É DA 


| NINTENDO! 


Robôs da TV chegam 
na cola de Pokémon 


A Natsume anunciou oficialmente a produção de um jogo 
dos Medabots para o GameCube. A série é um sucesso 
na TV e se parece em muito com a saga de Ash e seus 
Pokémon. Só que neste caso as criaturas são pequenos 
robôs de controle remoto que ganham vida quando 
tocadas por um medalhão raro. O objetivo: participar de 
batalhas chamadas “Cyberlutas” e ser o maioral das 
arenas virtuais. O game será lançado no final de 2002 ou 
no início de 2008. E não é só! Mais dois títulos estão 


| e Persa que acabou? Activislon anuncloulo quarto jogo da previstos também para o Game Boy Advance. Olha outra 
| série Tony Hawlés Pro Skater: para tados 05 consoles de última mania chegando! Depois não diga que não avisamos! 
] geração, Os lançamentos rolam só no fim de 2002 


MA BITS 


* [) Game Boy Advance terá duas cores 
exclusivas para o mercado japonês: preto e 
laranja: Os portáteis não terão nada de: 
diferente, a não ser pelas cores modermosas, 
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| e O icone máximo da Namco val ganhar sua versão 128: 
Pac-Man World 2 chega no primeiro semestre ao Gamelube: 
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s Mais Activision & mais um joga de luta furioso no Bamelube: 
| Bloody Roar: Primal Fury foi anunciado para o primeiro inimestre, 
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Es 
pa K e 
Ras Todo mês publicaremos aqui os recordes de três games Nintendo. O esquema é: estamos 
220) desafiando vocês a baterem qualquer um dos recordes de nossos pilotos. Detone, tire uma 
im E foto” da tela e nos mande (não deixe de escrever seu nome, endereço, idade e telefone no verso 
Lad de cada foto). Só não é permitido usar códigos ou acessórios não licenciados (Game Sharks e 


afins)! Os maiores recordistas terão seus nomes publicados aqui. E o pessoal continua batendo 
BS os recordes! Só falta você aqui! 














Mario KarE Super 
ircuit 

Time Trial - Mushroom Oup/Peagh Cire 
0'50"10 > leitor: Eudes Shiraishi 
= Bojania/60 
0/5070 = leiton:Renato Catalano 
= Itatiba/SP: 
0'51"09 = Leitor: Eduardo Penshorm 
= Caxias do Sul/AS 
0'51”05 = Leitor: Tiago Noronha Bontempo. 
= Bom Aquino/MT 
0/51"06 - Leitor: Guilherme Zanetti Rosa 
= Brasilia/DF 





Star Wars: Episode 1 — Racer 
| ) Melhor tempo total, jogando no modo Time Attack, no circuito The Boonta Training, categoria 
Amateur (amador), dificuldade normal. 


Tn 






























— Paratirar fotos de um game de N64: 
* Diminua as luzes do ambiente 

* Coloque a câmera em uma superfície plana 

* Não use flash 

* Regule o contraste e o brilho de sua TV 

* Enquadre somente a tela da TV na foto 

Para tirar fotos de Game Boy Advance: 

* Procure um local bem iluminado (de preferência, com luz do sol) 

* Coloque o seu Game Boy numa superfície plana (uma mega, 

por exemplo), de forma que a luz incida indiretamente sobre a telinha 
* Não use flash 

* Enquadre somente a tela do GBA na fato 
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CALENDÁRIO 2 | ( 
NINTENDO 2! JU 
















THE LEA lo 
MARIO SUNS 








AND: 





TR 
À janeiro/fevereird 
18-Wheeler American Pro Trucker 
| Cel Damage 
&” ESPN e] Winter Sports 2002 
Eternal Darkness: Sanity's Requiem: 
Jeremy McGrath Supercross World 
Legends of Wrestling 
NBA Courtside 2002 
Pac-Man World 2 
Smashing Drive A 


| janeiro/fevereiro 


Advanced Columns | Wé g 
Aerial Aces N CS 
An American Tail: Fievel's Gold Rush 4a 


Barbarian 





Columns Crown 

Creatures 

Dark Arena 

Duke Nukem 

ESPN International Winter Sports 2002 
ESPN X Games Snowboarding 
Grand Theft Auto 3 

Mike Tyson Boxing 

Monster Jam 

MotoGP 

NBA Jam 2002 

Pocky & Rocky 3 

Puyo Pop 

Robocop 

Sonic the Hedgehog Advance 

Super Mario Advance 2 

Tekken Advance 

The Land Before Time 

Zone of the Enders: The Fist of Mars 


“dezembro/janeiro | 
Hercules 
Robocop 
Sea-Doo Hydrocross 
Shantae 
Towers Il: Plight of the Stargazer 


FÓRL UM 
GOSTARIA 





Envie stja opinião por carta; fax ou e-mail 
pergunta nintendoworld. com.br. 
As melhores respostas serão publicadas. 
numa edição futura 
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IME E: Tudo o que rola de Nintendo na rede 


Saiba antes o que sairá na próxima Nintendo World: visite http:/Anmww.nintendoworlid.com.br 
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DE 
Caçada bizarra na Internet 





Tem Cubo no Brasil! 

Enquanto ele não vem... 

Enquanto o Cubo não chega ao Brasil, a Gradiente Entertainment, representante da E ] a acabou! O site oficial dos : 

Nintendo em nosso país, colocou no ar um Hot Site exclusivo do GameCube. Você vai SE Pikmins já estreou e está fazendo muito | 
encontrar informações técnicas; lista completa de jogos, acessórios, notícias e muito sucesso. Pikmin é o jogo mais estranho 
mais. Segundo a própria Gradiente, o site ainda terá mais conteúdo quando a máquina lançado para o GameGube até agora e o 
for lançada. Você não pode deixar de conferir alguns vídeos impressionantes do Cubo E Es site não poderia ser diferente. O game é 
em ação. Também não poderiam faltar os papéis de parede, para você já ir entrando uma verdadeira corrida contra o tempo 


no clima cubístico que se aproxima. Visite agora: wwvw.nintendo.com.br/gamecube. no qual você precisa comandar um 
exército de criaturinhas estranhas 
(os Pikmins) para escapar de um 
planeta hostil. Como um explorador 
espacial, você deve recolher os 
petaços de sua nave que estão 
espalhados por toda parte e voltar 
ao planeta natal. Mas para isso, terá 
de contar com a ajuda dos Pikmins 
para vencer obstáculos e resolver 
problemas. E o que você acha de fazer 
parte de uma equipe on-line e tornar-se 
um Pikmin para ajudar os aventureiros 
espaciais? Acesse agora 
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e seja um | 
dor integrantes da SpaceForce. , 
Sua missão será ajudar os , 
outros membros da equipe a oo 
explorar a rede em busca de 
comida, que é encontrada nos 
sites oficiais da Nintendo. PÁ 
Vale a pena participar! 


Desafio Banjo-Tooie 

Mostre que você é um Mumbo Jumbo! 
Você se acha um especialista em Banjo-Tooie? Acha que 
manja tudo mesmo? Então que tal aceitar o desafio do site 
oficial do game? Para participar, basta acessar http: 

www. banjotooie.com e clicar no botão “Take a Challenge”. 
Tente responder às perguntas extraídas do próprio jogo! A 
recompensa pra quem acertar tudo são vários papéis de 
parede, um protetor de tela muito divertido e filminhos que 
mostram como executar os movimentos especiais da dupla 
Banjo e Kazooie. Se você detonou o game até o final, este 
teste é para você! 


Site de ouro 
Golden Sun é o fino da bossa 
Um dos mais aguardados RPGs do momento acaba de ganhar o seu 
| 

ses porca, Luh també espaço na rede. Golden Sun para Game Boy Advance leva você a um 

mundo de mistério e magia numa história épica muito envolvente, 
Atenção, fãs de Star Wars! Se o seu desejo é saber tudo sobre o melhor e mais fiel game da saga, Como em qualquer game dessa categoria, Golden Sun coloca o 
visite agora mesmo o site de Star Wars: Rogue Leader — Rogue Squadron Il jogador no papel do herói que precisa utilizar armas e magias para 
(http://rogue.nintendo.com). À página traz links para as péginas oficiais dos principais parceiros de derrotar inimigos. Em http:/Amww.gameboy.com/goldensun você tem 
produção do game, entre eles a LucasArts, a Factor 5, a Nintendo e o próprio site oficial Star Wars, acesso a informações, vídeos e uma galeria de imagens bacanudas, 
que fala exclusivamente dos filmes. A atração principal fica por conta da LucasArts, que tem uma área | 
exclusiva para o game (http://www. lucasarts.com/products/rogueleader), Nela você encontrará todo 
tipo de informação, vídeos, propagandas da TV americana, galeria de imagens e até dicas de jogos. 
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WARIO ESTÁ PRECISANDO DA SUA AJUDA PARA ROUBAR 


eco aja 


TODAS ASTOADES 


Wwww.nintendo.com.br 





ESTE TESOURO. 











Você não precisa cometer crimes para ser o magnata da diversão. É só pegar 
seu Game Boye Advance e um famoso ladrão irá fazer o trabalho sujo por você. 
Em WarioLand 47», ele quer saquear todos os tesouros da Pirâmide de Ouro, encher 
os bolsos e ainda sair dando risada. Mesmo que isto signifique ser tostado, achatado 
e congelado. Afinal, este é o preço que se paga pela ganância. LIFE, ADVANCED? 





Leo Burneit 

























Produtora; Marvelous Entertainment 
Distribuidora: Sammy 

Gênero: luta 

Nº de jogadores: 1 a 2 simultâneos: 
Lançamento: margo de 2001 
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Este game de nome nada modesto foi lançado 
originalmente para os arcades nos idos de 1994, 
Aproveitando o sucesso de outros jogos de luta da 
SNK, como Fatal Fury e Art of Fighting, fez muita 
gente gastar muita ficha para enfrentar um bando de 
arruaceiros loucos por uma boa briga. À novidade do 
jogo é que ele não forçava o jogador a escolher apenas 
um lutador e seguir com ele até o final. Em vez disso, potlia- q aa 
se escolher um time com três orelhas de couve-flor e sair a ha 
descendo a porrada nos outros times. O game trazia personagens 

inéditos misturados com alguns já famosos dos títulos mencionados 
: acima, mais outros de títulos menos conhecidos como Ikari Warriors (MES) 

£ outros que nem a gente se lembra mais. 

KOF fez tanto sucesso que todo ano a SNK lança uma nova segiiência. King of Fighters EX é 
uma adaptação da versão 99, que foi transposta do Neo Geo para o GBA com muita fidelidade. 
A softhouse Marvelous só precisou diminuir o tamanho dos sprites e cortar alguns quadros 

de animação para que o game rodasse legal no portátil. A única coisa que pode atormentar 
um pouco os velhos fãs da série é o fato do GBA possuir menos hotões para 0s comandos. 
Mas se a equipe de desenvolvimento fizer como a Capcom e conseguir o mesmo hom 

resultado alcançado em Street Fighter |l: Turbo Revival, teremos mais um ótimo game 
de luta para levar nas viagens. 








































Produtora: Rare 
E Distribuidora: Nintendo 

|! stá à solta ganca Gênero: ação 

é r E Nº de jogadores: 1 

Lançamento; fevereiro de 2001 y 








A bruxa voltou! E pra variar, ela não está 
nada amistosa. O problema é que Gruntilda está 
bem amargurada, e vai fazer de tudo para infernizar A, 
a vida de nossos heróis, Banjo e Kazonie. ; MET 
O enredo de Banjo-Kazooie: Grunty's Revenge im E 
seguirá um enredo semelhante aos dois 
+ games anteriores para N64, mantendo assim É 
uma cronologia nos acontecimentos desse Stes 












universo. Mas há um aspecto diferente: no me ei ci 
game, será preciso viajar no tempo para evitar AA 3 
certos acontecimentos no presente. Legal, né? E. 
Para vencer os novos desafios da bruxa, a dupla e ae 
contará com ataques e movimentos especiais, como roladas, bh 
flutuação e ataques aéreos, entre outras habilidades. E não dá pra ER 














esquecer dos pequenos Jiggies e Jinjos, que esperam por sua E 
ajuda para fugir das garras de Gruntilda. E F 







Donkey Kong: Coconut Crackers 


O macacão ataca agora de quebra-cabecas! 





Donkey Kong Coconut Crackers não 
é exatamente um game do tipo que os 
fãs de Donkey estão acostumados. 
Mesmo possuindo todos os elementos E pn 
comuns dos games da série, como barris, E 2. N 
moedas e os igos Kremlings, a Rare A : E ETA [SPA EER EEE 
botou o nosso símio favorito num jogo de É D | day Kon Pj | ot 
Puzzle — o velho estilo do clássico Tetris. , T 
Mas não se apavore. O jogo é cheio de inovações e Macacada nas alturas! 
modos de competição que deixam as coisas bem : 
dinâmicas. Para vencer os desafios você tem que preencher V Bote uma coisa na cabeça: voar rápido 
todos os espaços da ilha Kong. Para isso, são usados blocos à não é o suficiente para se dar hem em Diddy 
coloridos que seguem combinações de formas e cores. ge Kong Pilot. Você precisa ser o “mais” rápido. 
Isso dá aquele toque especial ao fator desafio. Há ; Não é a primeira vez que Diddy aparece em um 
também várias opções de jogo, como um modo É game de velocidade (lembra-se de Diddy Kong 
para quatro jogadores simultâneos em partidas É + Race, para N64?), mas desta vez a competição usa 
Multiplayer. Insano! somente os aviõezinhos. Agora com o novo e 
y poderoso avanço do GBA, a Rare pretende emplacar 
mais um grande hit no mundo dos games. 
Diddy Kong Pilot reúne sete pilotos, sem 
contar os secretos. São inúmeros 
|, modos de jogo, entre eles um 
E Multiplayer nervoso para até 
quatro jogadores interligados. Os 
ários serão tridimensionais, e a 
vação do game é o “Tilt 
System”. Com esse sistema de e! 
que já foi usado no game Kirby Tilt "n' 
Tumble - você pode controlar o avião 
apenas inclinando o portátil para um lado 
ou para outro. Imagine o pessoal olhando 
você jogar? ão achar que você heheu! 
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Sabre Wulf 


E o lobo! É o lobo! 


Se você é leitor da NW, já conhece bem a Rare. 
Mas e o passado da empresa, antes de ela ter esse 
nome? No começo dos anos 80, a queridinha dos olhos 5 nultâneo 
da Nintendo se chamava Ultimate, e desenvolvia games RE a reiro 
para uma variedade de sistemas obscuros, como o E 
Commodore:64 e o Spectrum. Um dos games desses 
sistemas que pouca gente ouviu falar é Sabre Wulf, que 
Ingo mais estará pintando na telinha do seu Advance. 
O personagem que dá o nome ao título é na realidade o 
vilão da parada (e que foi um dos lutadores da série 
Killer Instinct), e o jogador controla um tal de Sabre 
Man, que até fez uma pontinha em Banjo-Tooie. Lembra 
daquele tiozinho que você salva perto do vulção em 


erupção, na fase Hailfire Peaks? Então, ele mesmo. 
Em SW, o loho mau rouba vários objetos de valor e até 
segiiestra pessoas. Seu objetivo é conduzir o explorador Sabre 
Man até esses objetos e pessoas, fazer a rapa e correr feito louco para 
escapar do lobo babão antes que ele possa palitar os dentes com os seus 
ossos. Definitivamente, um game diferente. (N) 
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ágina 26) são 
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grandes sacadas Jeção dos lutadores que Ness (de Earthhound), e outros mais populares, como Pikachu & Kirby. 
participam do torneio. Sa sonagens históricos da Nintendo; | Para você não ficar por fora da jogada, vamos esclarecer algumas 
alguns na ce Climbers ou o garoto peculiaridades sobre cada um dos lutadores do game; ] 
















À princesa é a protetora do Reino 
«dos Cogumelos na série Mario 
Bros, e teve participação 
significativa em Mario Tennis 
& Mario Golf. Leve e 
delicada, tem nível de 
força baixo, é rápida e 
possui boa recuperação. 























Ice Climbers 

À dupla de esquimós Nana & 
Popo foi apresentada ao 
mundo no game lce Climber 
(NES), Seus martelos são 

superpotentes e a dupla é 
- inseparável, Os dois têm 
«força, boa velocidade é 


* recuperação médias. , z 


Kirby 

O balão cor-de-rosa da 
Nintendo é um ser no 
mínimo estranho, Kirby pode 
copiar os ataques do seu 
adversário depois de engoli-lo 





















Ele possui baixo nível 
de força, é muito rápido 
e tem a melhor 
recuperação do jogo. 











Ma [=] 
O principal representante da 














tempos. O encanador é 
equilibrado, possui nível 


e recuperação 





Link 
Herói do reino de 






exímio lutador tem alto 
nível de força e de 
velocidade e sua 
recuperação é média 
Ideal para iniciantes 


Nintendo alcançou o sucesso no 
Super Nintendo com os jogos 
da série Super Mario Bros, 
e nunca mais saiu da lista 
dos melhores de todos os 


“ médio de força, velocidade 


Hyrule, ele é o grande 
favorito da maioria dos 
- fãs de Smash Bros.. Este 





re pps Kong 
O primata fez carreira 
como sequestrador no 
jogo Donkey Kong, no qual 
lançava objetos sobre o herói 
Mario, que tentava salvar a 
princesinha raptada, Donkey. 
conquistou 05 fás e hoje é um 
personagem que luta pela justiça 
Possui grande força, velocidade e 
peeuporeçem médias 























Fox 

Condecorado com muitas 
medalhas de bravura no game 
Star Fox, Fox McCloud teve 
um treinamento especial pela 
escola de pilotos espaciais 
Ele é um bom lutador, 
tem força, velocidade 
e recuperação médias 
























Protagonista da série 
Metroid, a garota 
de armadura fará 

sua verdadeira participação 

no GameCube no game 

Metroid Prime. Apesar de 

ter uma proteção blindada, 

Samus Aran possui nível de 

força e velocidade médias e 

recuperação fraca. 



















Captain Falcon 
o Exímio piloto da série F-Zero, está 
acostumado às mais duras provas, 
Convidado especial e 
personagem secreto do 
primeiro torneio, sua pise pçda 
em Melee é marcante, 

já que o game apresenta três 
cenários com o tema F-Zero, 
Possui força e velocidade médias 
£ recuperação fraca 























































Bowser 

O vilão do Reino dos Cogumelos é 

grande, espinhoso e muito 

persistente, Bowser surgiu 

nos jogos da série Mario 

Bros, e é 0 principal 

: inimigo do bigodudo 
Lutador peso-pesado que é, 

tem muita força, baixa 

- 4, Velocidade e recuperação média, 































Pikachu 
O Pokémon mais popular 






o preferido de nove 

entre dez treinadores 
Iniciou a carreira nos 
jogos para Game Boy, 
e logo invadiu o NG4, 


tem baixo nível de força & 


de toda a série é também 


O rato elétrico é muito veloz, 





Yoshi 
Começou como 
coadjuvante em 
Mario World, mas 
seu carisma já lhe 
rendeu seu próprio 
game, Voshi's Story, Sempre 
acompanhado de seus irmãos 
coloridos, ele é um ótimo lutador, 
possui força média, é rápido e tem 
boa recuperação 









































recuperação média. 




















Ness 

Personagem principal do game 
Earthbound (Super Nintendo), 

ele é um menino dotado de 
superpoderes. Ness esteve presente 
no primeiro torneio como um 
personagem secreto e se manteve 
na lista de convocados. Possui 
baixo nível de força, é rápido e 

tem boa recuperação. 









































Zelda 

Por ser uma figura importante da 
alta corte de Hyrule, esta princesa 
,está sempre metida em encrencas 
nos games da série Zelda. Ela pode 
se transformar em um personagem 
chamado Sheik e atacar com 
diferentes golpes. Sua força é de 
nível baixo e sua velocidade e 
recuperação são de níveis médios 



































re Emblem) 








ses golpes | podem ser concentrados: E 
ireção desejada p alguns segundos. 









Z: agarnão Após agarrar: o adversário, armemesse-0 Usando 
o com o botão À. 


efesa, Se combinados com o botão A (L + A ou R + 
[3 copiados: com 05: comandos > que, v 





Es Agora são oito modos de | jogo 1 mais os seus su 
Melhor dizendo, são dezenove maneiras de se pagar os, 
pecados com diversão, Melee explora todos 05 tipo; 
desafios, desde simples competições contra a mág 
uma seleção de eventos em que 0 jogador en 
provas de dificuldade exagerada e em condição 
eoiaa Mas claro que essas bobagens ni 
desanimá-lo, não é mesmo? Pois bem, veja ai 
descrição de todos os modos de | logo e o que faz 
cada um deles. 
E “Os modos Classic e Adventil 
Classic | dedicados para apenas ui 
As batalhas são | e será onde você irá pass 


realizadas em arenas, E imalor parte do tempo, 
cada uma delas 



































| você deve vencer uma segui 
representando um de desafios até chegar o mi 
determinado personagem. | final, a Luva malvada e 6 podéi 
Você seleciona seu | Bowser, respectivamente 


personagem e segue por 
dez estágios, divididos em 












três categorias: sete | 
arenas de batalha, três | Adventure 
estágios de bônus e a | A aventura percorre 
batalha final, Os bônus- doze fases, com 
games não eliminam você | uma, duas ou até 
da competição, mas | mesmo três 
servem para recolher | missões em cada | 
a " A em a troféus, somar moedas e | cenário. As fases 
- : 2 é FR o treinar alguns golpes. la Ed de 
É - => Você terá três vidas e “| combate direto a 
Ca AR ABRE = Se mais alguns Continues E objetivos a serem 
| para vencer 05 | cumpridos. 
My desafiantes e usar na [=] 
j LL) batalha com a Luva | 
PR a j 0 limitê | 
j q lepende do seu estoque | 
pu ND SA E de moedas. Cada É | ipa 
o o le o ' Ra Ra Atravesse um curto caminho 


do Reino dos Cogumelos. Na 
segunda parte você luta 
contra a 
princesa 
Peach e 

Mario ao 
mesmo 
tempo. 


















Kongo Jungle 
Na primeira parte você enfrenta dois pequenos. 
Donkeys. Na segunda, a luta'é contra um Kong gigante. * 
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Underground Maze 
Percorrendo as masmorras do castelo, procure pelo 
símbolo da Triforça para sair da fase. Quando encontrar a 
espada, você será desafiado por Link. Na segunda parte, 
a briga é com a Princesa Zelda. 





Brinstar 

A primeira missão é vencer Samus em sua própria 
arena. Em seguida, escape do lugar que está em 
contagem regressiva para a autodestruição 





Green Greens 

Vença a batalha contra o desafiante Kirby. Depois, lute 
contra outros quinze Kirbys que imitam vários lutadores 
Um Kirby gigantesco poderá aparecer na fase seguinte. 





Corneria 

Sobre uma nave em movimento, encare uma batalha 
contra Fox. Em seguida, você será desafiado por Falcon 
Lombardi ou pelo próprio Fox. 





Pokémon Stadium 

Uma batalha irada contra doze Pokémon — normalmente Pikachus ou 
Pichus. O melhor esquema é aproveitar as Pokébolas que caem o 
tempo todo na arena 





F-Zero Grand Prix 

Você tem quatro minutos para alcançar a linha de 
chegada. Se for atropelado pelas naves, o jogo acaba. 
Na segunda parte, a luta é contra o Captain Falcon. 











Onett 

Vença a batalha contra Ness e mais dois clones. Eles não 
oferecem risco, mas podem cercé-lo e causar grande 
dano à sua saúde. 








| Battlefield 
| Naprimeira parte, vença os quinze inimigos em quatro minutos. 
Depois, derrote os dois inimigos de metal (Mario e Lug). 





Icicle Mountain 
Alcance 0 topo da montanha e 
derrote as duas duplas de 
esquimós. Suba rapidamente para 
não ser prensado pelo cenário. 








Final 
Destination 

À batalha final é realizada 
em uma arena pequena e 
seu adversário é ninguém 
menos que 0 famigerado 
Bowser. Mantenha-se 
longe e ataque-o com 
seus golpes mais fortes. 
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preciso da rubar O 


Aqui adivensã 


tela no menor tempo. possível 


Target 


ja no saco de: 
nce quem lançar o objeto 
incia. Use o comando: 
A para se dar bem 


lutador e um 
"a apanhar. 


Ó botar as 


| em prática. 





e asiprova 
(briga con 
100 Min M M 


inimigos são infinitos e o 
objetivo é ver qu quem conse 











me = () Multiplayer de SSBM é a coisa mais louca de todos os tempos. O esquema "2 Ê 
=) de batalha favorece a disputa entre dois, três ou quatro jogadores que é 
devem se eshofetear e jogar os adversários para fora do cenário. Nessas es 
qo) condições (com quatro lutadores na arena), a briga pelos itens que surgem | , Td] 
O. na tela fica mais acirrada e a haderna toma conta. pe A 


E) 
o 


— 


Melee 

Modo básico de disputa que 
comporta até quatro 
jogadores. Depois de 
habilitar todos os 
personagens, você terá 
vinte e cinco lutadores para 
escolher, separados em 
três categorias; força, 
velocidade e recuperação 
No modo cooperativo 
podem ser formados três 
times, caracterizados por 
três cores: Red (vermelho), 
Green (verde) e Blue (azul). 
As combinações são 
diversas e os jogadores de 
um mesmo time não 
causam dano um ao outro. 


Us ambientes do torneio 


Tournament Melee Cata um dos 

Aqui você pode montar seu cenários de hatalha 

próprio campeonato. Selecione Em à L E representa um 

até 64 competidores, que serão É ) j determinado 

separados em chaves até E saio personagem e um 

sobrarem apenas dois lutadores | jogo histórico da 

para a final. Dá pra nomear e Nintendo. Cheios 

ter todos os participantes de armadilhas, eles 

sas controlados por jogadores interage 
humanos, que lutarão usando dream nos 


um mesmo Controller. combates, podendo 
E atineo engolir os 
Special Melee leao SITU LER] E aaenale lutadores ou salvá- 
Nesta opção, a única regra E 5 los da morte certa. 
é se divertir. O Special a No total, são vinte 
Melee oferece dez tipos de = e três arenas. 
o Cs ol Fighter Ena as rs 
Câmera Mode (dois ou três | REsS ER “a 
jogadores disputam uma LEME nbr 
batalha enquanto um outro 
posiciona a câmera de visão 
e tira fatos dos 
personagens), Super 
Sudden Death (todos os 
competidores iniciam a 
batalha com 300% de dano 
e perdem a vida com 
apenas um golpe), Invisible 
Melee (todos iniciam a 
batalha invisíveis) e Giant 
Melee (lutadores 
gigantões) 


NENE 





jmaw.nintendoworid.com.br 





Cuidado com os moviment 
que podem f r seu lutador. Os blocos. 
dest com qualquer golpe 












Kongo Jungle: são quatro 
pequenas plataformas e uma ilha do 
lado direito. Embaixo de tudo, há um 
barril que pode aparar sua queda e 
colocá-lo de volta ao combate. 













a ERR rto com a 
ha sobre 
ela 


Gui 


















poderá se isolar da batalha se ficar 
sobre o balão inflado por Tingle 










Yoshi's Story: uma nuvenzinha fica | 
circulando do lado direito do cenário e | 
poderá ser de grande ajuda. Alguns | 
Shy Guys passarão voando pela arena | 
para deixar alimentos que recuperam | 
seus danos. 





Fountain of Dreams: 0 os 












Corneria: a nave está em pleno 
vôo e sofre o ataque de pequenos 
caças que chegam atirando. Neste 
momento procure fugir e evite o 
bombardeio. A calda da nave é uma | 
| 
| 






área plana e favorece 0 arremesso 
dos adversários. 




















crocodilos. O melh 
cair mesmo. 





Temple: esta é a arena que possui 
a maior área de combate e não tem 
nenhuma armadilha mortal. Desse 
jeito, a briga pode se desenvolver no 
mano-a-mano. 





odem derrubar v 
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O pequeno 
buscar 


presas por tecido 
lome: 






Onett: para saber quando os carros 
estiverem chegando é só prestar 

atenção no aviso que aparece na tela. 
Assim você evita um atropelamento 
desnecessário. 












Mute City: a po 
vai se inverter d 
corrida. Novamer 
de trânsito para 


nto o sinal 
jelamentos. 


Pokémon Stadium: nenhum perigo 
iminente, mas o cenário pode se 
transformar e pregar uma peça nos 
lutadores. Muitas Pokébolas surgem na 
arena e o ideal é que elas acabem nas 
suas mãos. 





Kingdom: as plataformas amarelas ] 
| 










estão penduradas por uma corda fina, 
e arrebentam com o peso dos 
lutadores. Não vacile quando estiver 
sobre elas! Os blocos com ponto de 
interrogação contêm itens valiosos: é 
só estourá-los e pegar o prêmio. 








“Cenários secretos Ux 


Brinstar Depths: sua maior 
preocupação é não cair do cenário quando o 
monstro incliná-lo. É fácil saber que a posição 
vai mudar: observe a aparição da criatura. 


Fourside: o segredo deste estágio é a 
aparição de um disco voador. Quando estão 
sobre ele, os lutadores derrapam como se 
estivessem sobre uma pedra de gelo. 






Big Blue: os personagens lutam sobre as 
velozes naves de F-Zero. Quando o veículo Rs 
maior acelerar, salte sobre as naves menores 

e mantenha o equilíbrio. 


Poké Floats: você está no céu e vários Pokémon estão flutuando ao seu 
redor. Salte sobre as criaturas e fique atento aos itens que caem das nuvens. 


Kingdom Il: o cenário é simples — apenas um tapete voador surge por 
alguns segundos na tela e você pode viajar sobre ele. De vez em quando, 
um Birdo aparece para lançar ovôs nos lutadores. 








rimeiro, é melhor avisar que não há 

nenhuma conotação sexual nisso. Pikmin é 

o nome do mais novo game de Shigeru 
Miyamoto, lançado agorinha para GameCube, e 
uma das coisas mais viciantes desde que os 
Lemmings apareceram nos videogames 
Hoje é sábado. Faz três dias que estou com esse 
game na mão e não tenho vontade de tirá-lo de 
dentro do meu GameCube. Infelizmente, devido às 
tarefas a mim atribuídas, tive pouco tempo para 
jogar durante a semana. Mas hoje será diferente. 
Tenho pensado tanto nesse jogo que resolvi dar uma 
volta para espairecer. Não teve jeito. Por onde quer 

que eu andasse, os Pikmins pipocavam em 

minhas visões. Andei a esmo pelo centro da 
cidade e enxerguei criaturas vermelhas, 
amarelas & azuis por todo canto. Nem na hora 
do almoço eles saíram da minha mente. Quando 
> resolvi jogar um fliperama para poder pensar 
em outro jogo, não é que os desgraçados 
apareceram até na tela? Assim não dá! Melhor voltar 
pra casa, jogar Pikmin até cansar e escrever logo 
essa matéria, para ver se tenho um pouco de paz. 













— FEVIEMIS 


na busca das peças perdidas? 




















































cs) | Cuidado! Chegou o game Nintendo mais viciante dos últimos tempos . 


Por Eduardo Trivella 


Tudo começou quando Miyamoto estava fazendo uma 
das coisas que mais gosta. Errou quem disse 
“avacalhando o visual do Link”. Shigeru regava 
sossegadamente as plantas de seu jardim quando 
avistou vários grupos de insetos cuidando de seus 
afazeres diários. Na mente de um gênio, isso é o 
suficiente para originar o enredo de um novo game, que 
é mais ou menos assim: era uma vez um carinha muito 
estranho, de nariz arredondado e antena na cabeça 
chamado Capitão Olimar. Numa de suas andanças pelo 
espaço sideral, ele acaba colidindo sua nave Dolphin 
(seria uma brincadeira do sempre brincalhão Miyamoto 
com o antigo nome do GameCube?) com um grande 
meteoro. Olimar é jogado contra o painel'e desmaia, só 
acordando num estranho planeta com sua nave 
completamente avariada. Depois de agradecer ao 
destino por ainda estar inteiro, ele inspeciona a Dolphin 
e percebe que ela não teve a mesma sorte. Ao 
ingressar na atmosfera do planeta, trinta peças são 
perdidas, impedindo que a nave levante vôo novamente. 
Para complicar ainda mais a vida de Olimar, os sensores 
de sua roupa espacial indicam que a atmosfera do 
planeta contém oxigênio, elemento altamente tóxico para 
os habitantes de Hocotate (o planeta natal do homenzinho 
espacial). Mas graças à avançada tecnologia hocotatiana, 
um sistema incorporado à roupa garante a sobrevivência 
de Olimar durante trinta dias. Só que nosso amigo não 
quer perder muito tempo preso num planeta estranho. 
Então, mais do que depressa, ele sai procurando as 
peças de seu transporte. 

Nao demora muito até ele encontrar uma outra nave 
parecida com uma cebola. Curioso, ele se aproxima, e 
nesse momento uma semente cai no chão, fincando-se 
no solo e deixando à mostra um talo. Olimar agarra o 
talo e puxa a planta para fora do solo, 

Só que não é exatamente uma planta. É uma pequena 
criatura com braços, pernas e com características de 
planta, Olimar resolve chamar essa criatura de Pikmin, 
pois ela se parece com uma iguaria que ele muito 
aprecia, a cenoura “pik pik”, E, a coisa mais estranha, 
Olimar parece ser uma espécie de deus para o 
bichinho, pois ele o segue por toda parte! Quem sabe 
ele não pode aproveitar seu novo amigo para ajudá-lo 











Não vá exagerar! 

Há muito, mas muito mesmo o que fazer em Pikmin. 
E todas as ações são bastante recompensadoras & 
divertidas. A única coisa chata é que 0 jogo é tão 
bom que dá vontade de jogar com mais calma. Mas 
existe 0 problema de ser obrigatório correr com os 
Pikmins de volta para a nave antes da noite cair. 
Desse jeito, nem dá pra aproveitar direito a beleza 
dos gráficos (que realmente foram criados com base 
no jardim da casa de Miyamoto) e das músicas, que 
gravam fácil na memória (inclusive o CD da trilha 
sonora do game está estourando de vendas no 
Japão!). Nosso conselho de velhos amigos: jogue 
Pikmin sem medo de ser feliz, mas tenha disciplina 
suficiente para pô-lo de lado de vez em quando, Se 
você deixar, eles vão tomar sua vida, e nada mais 
será como antes. E isso não é bom. 


Precisa pensar muito! 
Pikmin tem muita ação, mas a ênfase principal está na 
estratégia. Você tem trinta dias para achar as trinta 
peças da nave e escapar do planeta. A cada peça 
encontrada, sua nave vai ganhando novamente as 
habilidades perdidas, e você pode explorar outras 
partes do mundo. Para facilitar o trabalho, você conta 
com a valiosa ajuda dos Pikmins, que obedecem a suas 
ordens cegamente e executam 
as mais variadas tarefas. À 
partir do momento em que o 
primeiro Pikmin ficar sob seu 
controle, o objetivo é acumular 
1 mais e mais dessas 
criaturinhas. Para isso, é 


preciso mandá-los carregar umas pastilhas d 
estão espalhadas pelos cenários ou são cons 

FB derrubando-se plantas. Cada uma delas tem 
à são necessários para carregá-lo, e são de di 


e volta para a cebola. Essas pastilhas 
eguidas matando-se inimigos ou 

um número, que indica quantos Pikmins 
erentes cores. Se elas forem carregadas 


por Pikmin da mesma cor, gerarão um número maior de criaturas quando 
É forem colocados na “cebola”. 
E por falar em cores, existem Pikmins vermelhos, amarelos e azuis. Cada cor é 
indicada para uma atividade — Pikmins vermelhos resistem a altas 
; temperaturas e são bons de briga, os amarelos podem carregar bombas e os 
azuis não se afogam na água. Muito básico. 
Além dessa colorida diferença, os Pikmins também evoluem. Todos eles 
* nascem com uma folha na cabeça, mas se você deixar mais tempo um 
Pikmin plantado no solo antes de colhê-lo, essa folha passará a ser um 
botão, e depois uma flor, e isso serve para deixar o bichinho ainda mais 
rápido. É possível ter, no máximo, uma centena de Pikmins trabalhando 
“ao mesmo tempo, mas não há limite para o número de criaturas que 
podem ser estocadas dentro da cebola. 
Cada dia tem duração de mais ou menos quinze minutos. Quando o sol estiver se pondo, é 
preciso levar todos os bichinhos de volta às cebolas, para que eles não sejam devorados pelas 
criaturas hostis do planeta. Pareceu difícil? Sim, mas fica bem simples após pouco tempo de jogo. 
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Saiba mais: Leia mais sobre a criação de Pikmin por Shigeru 
Miyamoto na edição 34 da Nintendo World. 
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REvIELIS 


perfeição a sequência de abertura de Tony Hawk's Pra Skater 3. É 

abrir a tampa do GameCube e colocar o disquinho lé dentro para a 
loucura começar: De cara, uma pauleira do Motorhead (banda inglesa de 
Heavy Metal) — o clássico “Ace of Spades”. Daí, um clipe impressionante com. 
diversos malucos ensandecidos rodando em seus skates por rampas, pistas & 
corrimãos, São dois minutos de adrenalina, no melhor estilo daqueles 
programas de esportes radicais da televisão, 
Eisso é só o início! Quando o jogo propriamente dito começa, temos a 
certeza absoluta de que a Neversoft e a Activision sabem fazer games de 
Skate como ninguém. Não é preciso dizer o quanto a série Tony Hawks Pro 
Skater melhora a cada game, mas vou repetir mesmo assim: o primeiro THPS 
atacou o N64 em 2000 e surpreendeu bastante. O segundo, do ano passado, 
trouxe uma porção de opções que elevaram o fator Replay ao infinito, Dava 
pra criar pistas e skatistas, sem contar a grande variedade de manobras & 
opções novas, e a presença do brasileiro Bob Burnquist, um dos melhores: 
skatistas da atualidade. E agora, nesse THPS 3? 


[D e tirar o fôlego. Essa frase (bem batida, por sinal) define com 


Tony Hawk 3 é outra história. As novidades são tantas, o visual está tão 
refinado e realista, que aí sim sentimos o abismo que há entre o Cube e o 
Nintendo B4. Além dos aspectos visuais e sonoros, o novo Tony traz 
surpresas que fazem dele facilmente o melhor game esportivo de 2001. O 
quê? Skate não é esporte? Para a galera da NW é sim! 

Quer ver só? Lembra do sistema de dinheiro que havia no game anterior? Não 
existe mais! Eles deram espaço aos Stat Points, que são símbolos que você 
coleta pelas fases e que aumentam os atributos dos personagens. As fases 
estão mais variadas e os desafios rolam por diversas partes do planeta. São 
seis estágios com nove objetivos cada, mais três competições e três fases 
secretas tiradas do primeiro Tony Hawk. As missões estão mais interativas 
do que nunca. Por exemplo, na fase Suburbia é preciso encontrar um 
machado e entregá-lo a um cara sinistro que mora em um casarão. No 
Canadá, você precisa ajudar um coitado que está com a 

língua grudada em um poste congelado. Tony Hawk 3 é 

assim: cheio de situações engraçadas e inacreditáveis. 

Também é possível interagir com os pedestres e outros 

personagens do cenário, tornando a experiência de jogo 

bem mais realista. É tudo sem tombos ou ossos 

quebrados, 0 que é melhor ainda! 

A variedade de jogo se estende aos. personagens/ 








- skatistas à disposição, todos muito diferentes entre si. 


Naturalmente, Tony Hawk é o melhor de todos e a 
escolha certa pra quem está começando no negócio. 
Assim que estiver mais habituado com o estilo de jogo, 
recomendamos que você treine com cada um dos 

f Se preferir (e tiver um Cartucho 


“de Memória), você pode criar um skatista com os A É 
atributos & q visual que quiser Isso sem contar os Special Grind 


retos, que vão desde Darth Maul (o vilão tatuado de 
/ ao mutante peludo Wolverine! E o Multiplayer, 
ram opções de jogo pra detonar os amigos! — 
ivamente, um game obrigatório para ter em casa. 































MOLE 








O que já era bom ficou ainda melhor! 


Por Pablo Miyazawa 





E 


'As manobras mais mirabolantes esperam 
você em Tony Hawk 3 


— Existem cinco objetivos que Sao os mesmos em todas as fases: fazer altas pontuações 
Score, Pro. o & Sick Score), encontrar as letras SKATE & a fita escondida. 
Bt Te três diferentes localizações, 


em um lugar a Esse, a é e mais uma ne dependi indo de 


so você controlar. Se seu su for um a no so o 


À seguir, apresentamos os objetivos das três primeiras fases do Career Mode. 
medalhas suficientes. Você tem dois minutos pra realizar o maior número de missões possíveis. 
















oundryl 


Objetivos: Conseguir 10.000, 30.000 e 60.000 pontos 


Barbarize: use o Half Pipe do início para ganhar pontos com manobras aéreas ou ugelês dileçsas beigadas & corrimãos do fundo (próximo ao poço de lava) para emendar 
diversos Grinds um no outro = sem cair, é claro! 


to 


Find the Secret Tape Ee pi 


Do início, salte para as passarelas superiores (cuidado pra 
não cair!). Siga pelo caminho do lado direito até o fim e entre à 
esquerda. Você entrará numa sala com paredes de vidro. 
Quebre a parede do lado direito e faça um Grind na plataforma 
estreita até 0 final. A fita está bem ali 


(F“ 






MACONO A TUA UNE! + FESESUDE 


Sabe aquele poço de lava no fundo do estágio? Há um grande 

“container” que despeja lava ali. Ele irá parar por uns instantes quando 
estiver no ponto mais baixo, despejando lava. Tome velocidade e salte 
da rampa para fazer um Grind na borda do “container” vs 












Do lado direito da fase há uma piscina cheia 
d'água com um homem parado ao lado. Faça um 
Grind no corrimão logo atrás dele: 





Cannonball Over the Half Pipe 
(skatistas “Vert” ou 
50-50 TC's Rail (skatistas “Street”) 


O objetivo muda dependendo de seu skatista: No primeiro caso é só executar um Cannonball 
(no ar, segure para direita + X) por sobre o primeiro Half Pipe. No outro objetivo, faça um 
&rind 50-50 no pequeno trilho que fica no meio da fase, um pouco antes do poço de lava 






107 E astslagE=AcIMES 
Existem cinco grandes torneiras (brilhando 
com luzes vermelhas) nos cantos da fase: 
Faça um Grind sobre cada uma delas 

Assim que cumprir a missão, uma sala em 
espiral irá se abrir. 













Pegar letras S-K-A-T-E 
Estão espalhadas pela fase de três maneiras diferentes. Procure todas, E uççio 
principalmente em locais altos e bordas. doo. 


Manobras 












A a 











Conheça toda a história do skate no Brasil e no 
mundo na edição 35 da Nintendo World. 








Ollies: botão A (mantenha o botão pressionado para se mover mais rápido) 
Grab (manobra aérea): direcional + X 
Flip (manobras aéreas): direcional + B E 
— Erind (deslizar) ou Lip (manobras nas bordas da rampa 
Menuals e Reverse Manuals: direcional para cima e p 





repetidamente, e vice-versa. 


reer Mode: 


Lembre-se de que as novas fases só se abrem se você cumprir os objetivos ou ganhar 
São necessários oito Slots vazios em seu Cartucho de Memória para salvar o progresso! Boa sorte! 
LÁ 


Canada 
Objetivos: Conseguir 35.000, 70.000 e 120.000 pontos 


Agui também não é difícil. Aproveite a grande quantidade de bordas e corrimãos para fazer combinações de Grinds, sempre finalizando com Manuals (para estender a 
pontuação). Do outro lado, use e abuse de aéreos nas multas minirampas e piscinas. 
























Find the Secret Tape 


Essa é complicada. Desça a rampa inicial, volte e salte por ela até o caminho de madeira (no 
meio das árvores). Rapidamente, pule na direção da outra árvore (com velocidade). Siga até a 
encruzilhada e pegue o caminho da esquerda. Siga e faça um Grind no “corrimão” esquerdo para 
acionar uma alavanca e levantar o Half Pipe logo à frente. Dê a volta para tomar velocidade e use 
a minirampa para alcançar o novo Half Pipe que surgiu acima. Dali, salte para o próximo Half Pipe! 
(segure para cima na alavanca de controle) e, dali, desça para a plataforma abaixo: Siga e deslize 
pelos trilhos e pegue o caminho da direita. Ufa! A fita está no final. 






Melon Grab Over the Blade (skatistas “Vert” ou 


Nosegrind Around the Horn (skatistas “Street”) 


Suba a rampa inicial e quando estiver no ar faça um Melon Grab (segure para esquerda + XJ, e passe para a outra rampa, No 
segundo objetivo, entre na floresta e caia propositalmente no gelo abaixo da ponte, para reaparecer próximo ao trilho de madeira. 
Faça um Nosegrind (para cima + Y) até chegar próximo ao final, daí salte e pouse próximo da chegada. 


ê 







Existem cinco skatistas que precisam ser “impre: k 
Eles estão parados próximos às rampas, só tirando sarro de sua 
performance. Para impressioná-los é só fazer qualquer manobra de 
mais de 3000 pontos ao lado deles. 


[= [0 [Acaso = [6] [1Y/ 


Sabe o gorduchão que está atrás da rampa inicial jogando bolas de 
neve nas pessoas? Mostre a ele com quanto gelo se faz um boneco É 
Hà de neve. Use a rampa para saltar na direção da árvore cheia de 
E) neve que está atrás do cara. Ele será soterrado e você terá 
cumprido mais uma missão. 






” Há um cara com a língua grudada num poste, do lado de 


ã | fora da grade (no início da fase). É só correr em sua 
» direção e encostar em seu corpo para libertar o coitado. 


Um pouco mais de dificuldade aqui. As letras em sua maioria estão 
no final dos trilhos. Capriche nos saltos e no equilíbrio dos Grinds. 


Rio Ruckus 


A primeira das rés com LIÇÕES 


Futebol de 
categoria abre 
a temporada 
de esportes 
no GameCube 


Por Augusto Olivani 


= 66 oberto Carlos recupera a bola & 

lança direto para Rivaldo, já 

correndo pela ponta... Ele dribla o 
primeiro marcador, enfia para Romário. 
Ele pára, é só cruzar, é só cruzar... Ele joga 
pro meio da área para Roque Júnior. Roque 
Júnior avança desde a defesa, domina e...” 
Peraí, tem algo errado nessa história! 
Rogue Júnior?! Ô louco! Roque Júnior não! 
Apesar de a seleção brasileira não ser lá 
essas coisas — nem nos games nem na vida 
real —, Fifa Soccer 2002 é sempre diversão 
garantida. Quem é que vai discordar? Só 
quem não gosta de futebol mesmo. Como 
não é com esses caras que estou falando, 0 
lance é destrinchar a pelota & deixar o 
adversário estirado no meio do campo. 
Pimba na gorduchinha e vamos lá! 





E wnhw nintendoworid.com.br 








aparece 
Soccer 2002 é o primeiro jogo de futebol a chegar ao GameCube. Isso é bom 
| mas também poderia ser ruim. Explico: é bom porque ter um Fifa Soccer 
| disponível logo de cara não é coisa pra qualquer console! Há quatro anos ele é 
destaque em qualquer videogame que se preze, a cada ano disputando o posto de 
melhor game de futebol. Mas ser o primeirão pode não ser o ideal, já que os 
programadores se apressam para terminar o jogo e podem deixar alguns detalhes 
essenciais de fora. Felizmente, esse não é o caso aqui. 
A Electronic Arts desta vez caprichou mesmo. Antes do lançamento do jogo, a 
empresa já havia avisado que algumas modificações importantes seriam feitas. A 
mais notável de todas foi o novo sistema de passes. Se antes era aquela maravilha 
para construir contra-ataques — era só apertar o botão três vezes seguidas antes 
mesmo de saber quem estava com a bola -, agora a história é diferente, O novo 
comando exige que 0 jogador controle a potência do chute, dependendo da posição 
do companheiro, do marcador e mesmo da jogada que se deseja fazer. 
E olhe que essa novidade não é exclusiva só em relação aos passes, apesar de ser 
a mais perceptível. Chutes e lançamentos passaram por essa mudança também — 
já que nas versões anteriores sua intensidade era previamente determinada, Nas 
primeiras partidas todo mundo vai penar, mesmo os jogadores mais experientes. 
Entregar a pelota de bandeja pro marcador, levar uma saraivada de gols e isolar 
várias bolas para fora do estádio? Isso será normal no começo! Mas esse novo 
sistema permite um maior controle de suas próprias ações em campo. Assim, 
você pode se preocupar menos em pegar a bola e sair correndo feito um 
desesperado — como o Rivaldo costuma fazer na seleção. 








A primeira coisa a se fazer quando você jogar Fifa 2002 é assistir à apresentação. 
É um festival de jogadas cinematográficas, cortes rápidos, muita velocidade, 
feições de jogadores perfeitas, tudo apimentado pela sonzeira do Gorillaz ao fundo. 
Daí já dá pra ter uma boa idéia do que está por vir — um game dinâmico, com 
ótimo controle, comandos variados, muitas opções de jogada, gráficos 
estonteantes, muita emoção e desafio, 

São mais de 400 times e seleções, dezesseis ligas disponíveis e o Creation 
Centre, para você montar seu próprio time, jogadores, ligas e torneios. Dá pra 
escolher esquadras das ligas inglesa, francesa, espanhola, italiana, alemã e até da 
norte-americana. Agora, você acha que todos os times importantes do Brasil 
estão disponíveis? Não e não! Não tem nem o São Paulo nem o Palmeiras. Além 
disso, 0s times brasileiros relacionados são fracos e pouco competitivos. É uma 
ofensa os caras terem lembrado até da sem graça Major League Soccer (dos 
EUA) e não do Campeonato Brasileiro. 

Apesar de carregar o “2002” no título, esse Fifa Soccer ainda não é baseado no 
torneio mais importante do futebol, que rola a partir de maio. Na verdade, ele 
deveria carregar o mesmo nome daquele game de 98, Road ta the World Cup, já 
que não é possível disputar a Copa, mas só as eliminatórias. Assim que você 
classifica sua seleção para a competição, o torneio regional é liberado. Ou seja, se 
garantir o Brasil na Copa da Coréia e do Japão, poderá jogar a Copa América. 
Depois de escolher seu campeonato, time, 
tática, local de jogo e escalação, é hora de 
mandar bala na pelota. Só naquela tomada 
É geral que antecede a partida já dá pra 

* perceber o nível de detalhamento que o 
Hardware do GameCube proporciona — e 
que a Electronic Arts soube aproveitar 
bem. A textura da grama, holofotes, luz e 
sombra, céu, jogadores, movimentação — 
até a platéia deixou de ser um amontoado 
de quadradinhos! 














Dado o pontapé inicial, é só diversão. A movimentação dos 
jogadores dentro de campo é muito semelhante a uma 
partida real — a inteligência artificial é muito apurada. 
Manchas no gramado mostram ao jogador qual a direção em 
que seus companheiros sem bola estão indo, tudo para você 
direcionar direitinho o passe. À velocidade pode parecer um 
tanto quanto lenta, mas é por causa do tipo de câmera 
padrão. Qualquer coisa, é só aumentar o Zoom no menu de 
opções. As jogadas de efeito surgem naturalmente, mas você | 
vai precisar de um pouco de manha até aprender a fazer gols 
com mais propriedade, já que está bem mais difícil acertar a 
rede. Mas quando isso acontece, as comemorações valem a 
pena. Vários efeitos sonoros, câmeras inusitadas, gritos dos 
jogadores e muita alegria. 

E por falar em jogador, é na hora dos closes que se tem 
uma idéia do nível de realismo desse Fifa Soccer 2002. O 
rosto dos atletas brilha com o suor e as feições estão 
muito bem caracterizadas. É fácil reconhecer um craque 
só pela cara. Quando rolam faltas mais duras, dá pra ver 
a dor estampada em seus rostos. 

Em poucas palavras, esse Fifa 2002 para o GameCube é 
uma benção. Primeiro porque ele é ótimo, mais do se 
poderia imaginar para o primeiro jogo de futebol do 
console, Em segundo lugar, ele já nos deixa em clima de 
Copa do Mundo, esquentando os ânimos da torcida. E em 
terceiro, porque já se sabe que logo aparecerá outro Fifa, 
que será melhor ainda. Apesar de algumas falhas (não se 
pode mudar de tática durante 0 jogo sem recorrer ao 
menu, é mais difícil tirar a bola de um time “bom”, há poucos estádios etc), não dá 
pra reclamar do resultado final. Chame sua turma e bote 
esse Fifa Soccer 2002 para rodar, 
A diversão é garantida! (1) 














































a última ediçatalno 
Como a Nintentip E: i a PA definitivo 
no ões do game = inclusive as secretas! Pegue 






Prisons of the Maw 


Destrua três protetores do escudo 
Destrua todos os alvos marcados 
pelos prisioneiros 

Escolte o trem até a plataforma 
Escolte o Cargueiro Imperial 




















[Aqui você comanda uma pesadona Y Wing, E 
| logo de cara já enfrenta um verdadeiro batalhão 
(de Ties. Desvie dos asteróides, corra em 
"| direção ao campo de força e acerte os 
"protetores com seu jon-cannon. Cuidado com 
[o os cruzadores que irão surgir assim que você 
| se aproximar do escudo. Ao descer para O 
« planeta, algumas torres e prédios serão 
“ marcadas como alvos (aparecerão em amarelo 
(em seu computador de mira). Bomba neles! 
Mande seus companheiros para acertar as 
| armas inimigas, o que facilitará em muito a sua 
ivida, Depois é só seguir o trem e acabar com 





k A Di mais uns alvos no fim dos trilhos. Guarde umas 
| ae é 15 bombas para essa parte. Quando 9 Cargueiro 
[9] PA er Imperial decolar, mande seus companheiros 





pegar as Tie Fighters e proteja é anave,, 

















Mícinle (== [fe =Mo ja 4) 





: imperial Academy Heist 





De dia: destrua os radares do Império 
nos cangons 

De noite: fuja dos radares do Império 
nos canyons 

Rouhe uma nave imperial 


faí uma grande sacada de R$Il: certas fases 
mudam se forem jogadas durante o dia ou 
urante a noite (isso é controlado pelo relógio 
interno do seu GameCube), Se você joger 
durante 0 dia, irá pilotar uma Y-Wing. Mas se 
:“ for durante a noíte, receberá um Snow Speeder. 
sso exige estratégias diferentes para cada 
» situação, além do fato de que com o Speeder 
cê não consegue derrubar os radares, mas 
apenas fugir deles aproveitando a névoa. 
coisa não é nada simples e você deve ficar 
ladinho no chão para poder passar. Depois, 
sta entrar na base imperial e roubar a nave. 
ara conseguir uma medalha é preciso acertar 
- algumas das naves que estão no solo, mas 
= cuidado; não faça isso depois de assumir o 
comando da nave do império, ou você irá atrair 
nção de mais naves. Fuja imediatamente, 
ido contra as Ties com o seu canhão na 
tuse o botão BJ. 





"Raid on ESSO 














Salve as plataformas de gás Tibanna 
Destrua os geradores de força da cidade 
Defenda as plataformas de gás Tibanna 
dos Tie Bombe: 





e. 


Você está em Bespin, a Cidade das Nuvens, & 
deve proteger as estações de gés de enormes 
balões imperiais. Aproxime-se por baixo & 
acerte as tochas para que todo o balão vá pelos 
ares. Depois de deixar a primeira plataforma 
“livre do perigo, corra para a cidade, pois as 
“outras estão todas lá. Mande seus amigos 
pegar as Ties e concentre-se nos balões. Para 

+ destruir os geradores, identifique os prédios 
com sua mira computadorizada (eles surgirão 
em amarelo) e mande bala. Depois basta 
acabar com um pequeno esquadrão de Tie 
 Bombers que estão por ali para acabar a 
missão. Mas lembre-se de acertar também 

- mais uns balões, para aumentar suas 
estatísticas e garantir uma medalha. | 37 














Tá pensando | 

Battle Of Endor , que acabou? 

e Rogue Leader 
ainda esconde 
muitas outras 
emoções em 
seu pequeno 
disquinho. Se 
você mandou 
bem e 
conseguiu 
ganhar umas 
medalhinhas, 
pode agora 
encarar as 
missões hônus 
to game. Para 
isso, é preciso 
juntar pontos 
nas missões 
normais. À 
medalha de 
bronze lhe dá 
três pontos, a 
de prata seis 
pontos e a de 
ouro, dez 
pontos. Use a 
E] 
colecionando 
os prêmios! 











LÁ 
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- Revenge on Yavin 
Pontos nec 05: 40 e uma medalha de 
ecc bronze na fase Triumph Of The Empire 
Co = Objetivos: E gn 
o Destrua o máximo de rebeldes que pud 
=. Não deixe que mais de dois E 
“transportes decolem 


















| : 30, ti 
| ouro, inclusive nas fases bônus 








É claro que aqui os enormes e pesados 
trahsportes rebeldes são sua prioridade de 
alvo, até por serem mais fáceis de serem 
atingidos. Se alguma X-Wing ou Speeder 
atravessar na sua frente, não pense duas 
vezes & acabe com eles. Lembre-se que você 

é o comandante supremo do Império e mande | 
constantemente as outras naves de seu : 
esquadrão ao ataque. Depois de acabar com 

Os transportes pousadas, volte suas atenções 
para o grande prédio no meio do cenário; mais | 
naves tentarão decolar de | ; 




















| nada mais do que (sem ex 
| Não descanse o dedo do 













E fa 9 

' Acabou? 

é Eisso completa todas as missões do game. Mas isso não significa que ele acabou! 

& Conseguindo medalhas, você pode liberar também algumas naves secretas, e repetir 

E as fases com elas. Isso vai exigir estratégias completamente diferentes e 0 que você Altos vôos! 






estava achando fácil pode passar a ser hem complicado. E que a Força esteja com você! [N) Apertem os cint: 
cintos 
que a vassoura vai voar! 


Harry Potter 
tá chegando por aí! 






is sobre Rogue Leader nas 





dições 39 e 40 da Nintendo World 












PROMOÇÃO NW/EMI/ 











Resposta: 


Nome 
completo: 


Idade: 


Endereço: 


CEP: Cidade: 
| Telefone: E-mail: 


| Envie quantos cupons quiser para Conrad Editora - Rua Maracaí, 185 - CEP: 01534-090 - 

| São Paulo/SP Serão sorteados 30 CDs. O sorteio será realizado no dia 15.02.02, às14h, 

| na Conrad Editora, e será aberto ao púnlea: Só participarão do sorteio os cupons que 
chegarem à editora até o dia 15. Os. 





tora ou da EMI, bem como seus parentes diretos: 
2.0 participante poderá enviar quantas cartas quiser, desde que seja com cupons originais. Não serão aceitos cupons xerocados, 

bem como dados incompletos no cupom e resposta incorreta. 

3.0 ganhador concorda em ceder voz e imagem para possível ação de divulgação do resultado da promoção, sem que isso acarrete qualquer tipo tle indenização. 
4. Faz parte da promoção, para efeito de lançamento, a revista Nintendo World número 41 e, para efeito de resultado, a revista Nintendo World número 43. 
5. Os ganhadores também terão seus nomes divulgados no site wwy.nintendoworld.com.br receberão mensagem via 





e-mail comunicando o prêmio, que será entregue através do correio. 
EM) Girendo) O 


6. Cada pessoa pode ganhar apenas um CD do Gorillaz. 
EE ES Ee rá con RAD 





ESTRATÉGIA 


di TIO SOS gh, 
0 maior bruxo de todos os tempos, | 


“Pop ram Gordon 





hegou a hora e a vez de você sair do 
mundo dos trouxas e viver uma 
incrível aventura no mundo mágico 
dos bruxos, Harry ea Pedra 
Filosofal traz a fantasia e o mundo da Escola 
de Hogwarts de forma perfeita ao seu Game 
Boy Color. Você é o garoto Harry Potter, filho 
de um casal de bruxos e o escolhido para 
lutar contra as forças do mal comandadas 
por Voldemort, Ojogo segue os mesmos 
passodlia história contada no primeiro livro 
de J.K. Rowling: Harry ainda é um aprendiz 
que prêcisa pe por todo o treinamento 
normal de um bruxo, como aprender feitiços 
“e fazer aulas de vôo na vassoura, À Ni ) 
lorldd mostra agora tudo o que você pregisa 
chegar até o final do game. Varinha 
a na mão, e vamos começar! 


tlo kit básico para bruxaria. Mas antes, dêuma pais rápida no hanco. 
Compre uma varinha mágica e ganhe as. 
cartas dos mágicos famosos do garoto que 
i. Siga para o banco e enfrente os inimigos 
peedd lo jogo. Ele bloqueia 
[) ] | ugia a 
e dá acosso ao cofra, 
para comprar Ro 
E) Ric So dum são Dio one 


Tome cuidado para náo. com besteiras, 3 
ras aah Sade 4 





aee 1 capa de inverno Crua de baixo, ja? q) 
Sã Vchapéupontudo (rua de haixo, loja 2) 
1. Ypar de luvas (rua de baixo; foja 0) 
4 1 pacoté de etiquetas Iria de laixo, loja 2) 
H 1 conjunto de frascos Eru de cima, loja 2) 
1 conjunto de livros fria de baixo, loja 1) 
1 caldeirão (rua de cima, loja 1) 




















Mrcaminho para Hogwarts 





UU rnpendo uno 
é Vermilious Uno 
3 erdimiligus Uno 


rifinória 
sar as, 
pegar itens. 
falhe 
fantasma da 
é encontrar 


gia: s par 
quadro da mi 
sexto andar'e 
á a senha se em ti 
ao salão princi ERC] 
gula. Leve-a para q fantasma. 
Volte a quadro e entre na 
Grifinória para tirar uma 
soneca, Ro final de cada 
E missão, você ganha uma 
combinação de cartas, que 
estará disponível no clube 
de colecionadores, no 
quinto andar. É só passar 
por lá para pegá-las. 





na maior aventura do Game Boy Color 


Assistindo auasile bruxaria 


go fado defora À 
iclopédia de ingrei 


ocure em todas as plantas diferentes 
todos os ingredientes, vá para a sala de Snape E 
ceber suas primeiras receitas:de poções. ' 


de naciádd 


3º aula: Vôo de vassoura 

Vá ao jardim e encontre o local onde os alunos estão reunidos para a aula de vôo. Sua tarefa 
é recuperar o Lembrol de Neville, que está nas mãos de Malfoy. Desvie dos obstáculos para 
alcançar Draco e agarre o Lembrol. Depois desta prova, fale com a professora para encarar 0 
desafio da coruja. Você precisa agarrar a ave em uma corrida. Cuidado com os obstáculos! Se 
capturá-la, somará pontos para sua casa. Repita quantas vezes quiser! 





tá uma nova 
ação de cartas 
MAs, SEIO EO 





4932510 7 | 
Bm = 382300 


Pici 
eita 
fim 


fim 


Basto, a 





6º aula; 











| Fantasmas, unicórnios e dragões À Pedra Filosofa 









Os olhos dela são 
'omo 05 meus... e ele, 
em o meu cabéio, Pai? 





tir o final do gal 
jaçã na para sua Ca 
elhor ci e bruxos famo: 
anta Hi Potter. Caso não tei 


rã que começar 0 ga 
jar Norbe E ' 


dos acontecimen- 
rigos da 
to até encontrar 
ntauro, irá ajudá-lo. Em seguida, você deve voltar 


Você precisa encontrar o escritório de Dumbledore. Fale com a professora 
MicGanagall e vá para Grifinória. Pela noite, 

suha até o terceiro andar e visite a área onde está 

Fofo - o cão de três cabeças. Ali, você enfrentará uma série de desafios. 
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Se você jogou Zelda: Oracle of Seasons ou Oracle of Ages usando o código secreto (recebido 
após o final de qualquer um dos dois games), prepare-se: está na hora da hatalha final! Após 
derrotar Veran (em Ages) ou Onox (em Season), você será levado para o Room of Rites e 
submetido ao mais difícil dos desafios. Sua missão é atravessar o labirinto e salvar a pri 


Na sala º, você encontrará várias 
estátuas. O segredo é observar para 
qual direção (esquerda, direita, cima 
ou baixo) os olhos delas estão virados. 
Sempre haverá uma direção 
descoberta, ou seja, nenhuma estátua 
estará olhando naquela direção. Esse é 
é o caminho que você precisa seguir. & é x Nesse momento, seus movimentos ficarão invertidos e 
Faça isso por sete vezes para chegar poderão confundi-lo. Movimente-se pela sala e continue 
à sala três. A batalha final acontecerá Ê fatiando o grandalhão até ele desmanchar. 

" na sala quatro. O primeiro desafio é Depois de falar com Zelda, o lugar começará a desabar. 
com a dupla Twinrova: Vocês serão salvos pela Maku Tree e finalmente você irá 

curtir o verdadeiro final da aventura. Agora é relaxar e 

aguardar a próxima fantasia de Miyamoto, 

muito provavelmente no GameCube. 


DPPVPovay 
ES BOLO GIGA 


parcial, pois Ganondorf será despertado 

com o fim das Twinrovas. Existe apenas uma 
maneira para derrotá-lo: você deve carregar 
o poder da espada e acertá-lo quando ele 
aparecer próximo a você. 
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Onde está aquele item? 
Se você acha que sua espada está fraquinha ou precisa de um novo escudo para vencer em 
Oracle of Ages, preste atenção nas possíveis trocas e na localização dos itens: 
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Letter Set ay 
Stink Bag 
Tasty Meat 
o Doggie Mask 
O, Dumbbel É 
Cheesy Moustache EE 
Funny Joke É 
Touching Book 


Magical Oar 
Sea Ukulele Ea 


Broken Sword E 


Noble Sword | 


Iron Shield RR 








("Ye você mora em uma das muitas grandes cidades 
brasileiras como Belo Horizonte, Rio de Janeiro, Recife 


a cena: “motorista de táxi meio desequilibrado e com 
síndrome de Ayrton Senna pega passageiro estressado & 


destino”. Essa é uma receita explosiva e que não deveria 


Só que no videogame é um cenário bem legal e dá vazão a 
muitas situações hilárias. É isso o que podemos ver em Erazy 
Taxi para GameCube. 


Bandeira 1: o visual e a insanidade 

Crazy Taxi é um game original da Sega e foi lançado há um 
tempinho para Arcades. Fez um sucesso danado no Japão, 
mas infelizmente poucas máquinas chegaram ao Brasil. Um 
tempo depois, a Sega lançou uma versão para Dreamcast, & 
foi aí que a febre pegou mesmo. O game foi um dos maiores 
sucessos desse console e recentemente ganhou uma 
continuação. E aqui cabe uma pergunta: se Crazy Taxi 2 já 
está pronto, por que o GameCube ganhou uma versão do 
primeiro jogo e não uma do segundo? Só a Acclaim sabe a 
resposta, já que foi ela quem comprou os direitos da Sega 
para desenvolver a versão cúbica. E já que o ditado diz “se a 
Acclaim lhe der um cágado, faça uma limonada”, vamos 

E analisar a versão que temos em mãos. 

Não nos deixemos enganar. Crazy Taxi é muito legal de jogar, 
divertido pacas, mas poderia ser melhor. Aparentemente, a 
Sega vendeu os direitos apenas para uma adaptação, e não 
permitiu que muitas mudanças fossem feitas. Isso é um 
desperdício pois o Hardware do Cubo pode fazer muito mais do 
que o do Dreamcast. Depois de jogar games lindos como 
Luigi's Mansion e Rogue Leader, fica difícil aceitar que 
um Software do GameCube apresente tanto Pop-Up 
(aquele “defeitinho” dos gráficos sendo construídos à 
medida em que a tela avança) quanto Crazy Taui. O 
ritmo de jogo é um negócio alucinante, e ver as 
construções aparecerem na sua frente do nada é 
algo que corta um pouco o barato. Além disso, esse 
ritmo extremamente acelerado faz com que algumas 
partes dos gráficos apareçam recortadas e fora de 
lugar. Mas esse último defeito é muito raro de 
acontecer e você só verá isso se for muito observador mesmo 
(como nós da NIW!). 
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Loucura é o adjetivo perfeito para um 
dos games mais divertidos do Cube! 
Aus? ou São Paulo, já deve ter vivenciado ou pelo menos visto 


apressado e passa por cima de tudo e de todos para chegar ao 


acontecer (mas acontece, e com muita frequência) na vida real. 
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Bandeira 2: a sonzeira e a diversão 
A trilha sonora é composta por músicas de bandas como 
Offspring e Bad Religion, e apesar de isso contribuir bastante 
para o jogador entrar no clima e sentar o dedo no acelerador, 
não há cristão que agúente o cabeludo Dexter Rolland gritando 
“yeah-yeah-yeah-yeah-yeah” por muito tempo no ouvido. Por 
outro lado, dificilmente alguém vai enjoar dos efeitos sonoros. 
São todos muito bem feitos e como o jogo é uma doideira só, a 
barulheira rola solta. O mais legal são os 
diálogos entre taxista e passageiro. Se fosse 
em português, rolaria muito palavrão... 
Apesar dos pequenos defeitos, não há como 
não se divertir com Grazy Taxi. Dirigir feito um 
despirocado pelas ruas de San Francisco & 
não ser encarcerado pela polícia californiana é 
8 um sonho de muita gente (inclusive o meu). 
Ainda mais se você não precisar se preocupar 
com detalhes “insignificantes”, como 
semáforos, pedestres e água do mar no motor do seu carro. 
Crazy Taxi pode até estar um pouco desatualizado, mas não há 
como negar que o fator diversão é um dos mais altos já vistos. 
Aperte os cintos e prepare-se para voar no Cube! 

Eduardo Trivella 


Sai - ., Conheça mais sobre Crazy Taxi 
aiba mais: no site oficial do game (wnww.crazytaxi.com) 


























Macacos equilibristas 
desafiam a sua paciência 


m belo dia, os caras da Softhouse japonesa Amusement Vision acordaram sem 

muito o que fazer. Para espantar o tédio, resolveram criar um game 

* totalmente insano (mas insano mesmo!), inusitado e cretino, daqueles que ocupam 
horas do nosso tempo e desafiam a paciência de qualquer um. É isso o que passa pela 
cabeça na primeira vez que se joga Super Monkey Ball para GameCube. 
Usando uma combinação de desafio alto no modo Aventura, muita competitividade no 
modo Multiplayer e muita diversão em todas as sete variações de jogo, Monkey Ball é 
pilha nova para os jogadores do console de 128-bit da Nintendo. O grande barato é 
Chamar a macacada para uma reunião em casa e mostrar esta nova maneira divertida de 
competir nos videogames. 
No controle de simpáticos chimpanzés que vivem 
dentro de bolhas, você precisa atravessar 0s estreitos *; 
caminhos do cenário para chegar ao seu destino. 
Tarefas como equilibré-los pelas bordas ou subir e 
descer as rampas são um verdadeiro terror, 
principalmente se você não tiver dominado 
completamente os comandos e a sensibilidade do 
Controller do Cube. Coisa de doido! 





Os macacos Aiai, Meemee, Baby e Gongon 
gostam mesmo é de bananas e no modo principal 
você precisa fazer um catado do maior número 
de cachos que conseguir. Essa tarefa começa de 
maneira simples nos primeiros desafios, mas 
complica uma barbaridade conforme se avança 
alguns níveis. A principal dificuldade é o piso 
irregular, isso quando o mesmo não está em movimento. O lance é cair para 
aprender — literalmente. Com os erros, você aprende a dosar a força na alavanca 
de controle e vencer os muitos desafios. Se for bom o bastante, você terá uma 
centena de níveis pela frente. 

Os modos de competição direta entre dois, três ou quatro jogadores fazem a 
sensação da macacada. Apesar de não serem idéias inovadoras, eles agitam muito 
os ânimos, com provas de corrida, força, habilidade, pontaria e precisão. Confira as 
opções de jogo aí à direita. 
























- -Às corridas são disputadas por circuitos do tipo canaleta, 
com as, [ERES levemente mais altas. As beiradas possuem uma barreira que 
não impede a queda se o piloto estiver em alta velocidade. Setas de turbo estão. 
dispostas por toda pista, e cada um aproveita esse empurrãozinho da maneira 
que achar melhor. 


Para esta competição, as bolinhas ganham braços elásticos 
com luvas de boxe nos punhos. Cada competidor é colocado em um: ponto da 
arena, e depois do sinal verde, a pancadaria come solta. O objetivo é derrubar 
os adversários, & para isso você deve usar os itens que aparecem na 
plataforma: Eles aumentam a força e deixam os golpes com maior alcance. 


Esta prova exige sorte e habilidade. Sorte para que a roleta 
pare fora de uma armadilha de bombas ou nuvens, e habilidade para fazer um 
bom vão e Um pouso perfeito. As ilhas de pontuação ficam distantes da rampa: 
de saltos e tudo funciona como uma competição de paraquedismo: você plana 
até a área de pouso e tenta acertar o alvo de maior valor. 


Para quem adora uma partidinha de bilhar, o salão de jogos 
de Monkey Ball oferece uma partida que põe o jogador direto na mesa. A 
pontaria é fundamental: se mirar bem e dosar na medida certa a força da 
batida, é caçapa! Só tome cuidado para não ser a bola da vez! 


Yes! Boliche de graça! Simples como dois e dois são quatro, +. 
É arremessar a redonda e derrubar todos os pinos. Este é o mais emocionante de 
todos os joguinhos, já que a bola é facilmente desgovernada e as disputas sempre 
são apertadas. Só faltou mesmo a porção de batatas fritas para matar a fome. 


Pouco popular no Brasil mas de grande sucesso em muitos: 
lugares do mundo, o golfe requer concentração e um bocadinho de sorte. Quem 
aqui já imaginou ser a própria bola da partida? Pois bem, são dezoito buracos 
para completar uma temporada, com a dificuldade aumentando após cada um 
deles. Use o botão A para bater na bola e o botão X para ter uma visão geral do 
campo e pensar no trajeto vencedor. + 












Saiba mais: conheça mais sobre Monkey Ball 
no site oficial da Sega (wwnw.sega.com). 
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emos que admitir; jogar Baifhan Vengeance para GameCube é uma 

experiência “diferente”. A impressão inicial é a de estar assistindo a uma 

novelinha animada, já que cenas de animação enormes rolam entre cada uma das 19 fases. 
Todos sabem que os jogadores querem mais é detonar o game e não ficar assistindo a filminhos e 
esperando as coisas acontecerem sozinhas. Mas no caso de Batman, isso não torna o game 
tedioso. Como a história é bem interessante, essas animações só dão um temperinho ao caldo todo. 
Tirando esse detalhe, Batman Vengeance é hem hacana. À Ubi Soft usou sua melhor equipe de 
programadores para criar um game de ação excelente, como poucos que existem para o Cube até agora. 
Pra começar, o visual é baseado no desenho As Novas Aventuras de 
Batman, que já existe há uns hons anos, e cá entre nós, é bom 
pacas. Os gráficos são excelentes e recriam com perfeição o visual 
do desenho animado. Os detalhes na movimentação dos personagens 
impressionam. À capa do Batman balança, os braços se mexem 
direitinho, igualzinho na televisão. O traço é todo estilizado e com 
poucos detalhes, mas isso só cria aquele “style” especial que dá um 
charme ao game. 
Os efeitos sonoros tamhém valem destaque, principalmente as vozes | 
dos personagens (curiositlade: a voz do Coringa é feita por Mark É 
Hammil, que fez o Luke Skywalker nos filmes Star Wars). Todos os diálogos dos quase ati minutos 
de segiiências animadas são dublados pelas vozes originais (em inglês). Isso torna a experiência de jogo 
hem mais realista. É como jogar o desenho animado! 


A culpa é do mordomo! 
Claro, nem tudo são morcegos. Como BV é um game de ação 
totalmente tridimensional, a câmera dança um pouco e faz você 
perder o rumo de vez em quando. À jogabilidade também não é das 
mais intuitivas, já que praticamente todos os botões do Controller 
são usados. Mas é fácil se acostumar após um tempinho. Pelo 
menos o jogo é hastante linear e é difícil se perder. O lado bom é 
que os cenários são amplos, permitindo a exploração de todos os 
lugares. Dá pra zoar e mexer em tudo, mas só se avança se você 
fizer exatamente o que for pedido no jogo. 
Como já é praxe em jogos do gênero, a primeira fase é um mero 
treinamento para a pauleira das fases seguintes. O mordomo Alfred 
vai dando as dicas para você aprender suas muitas habilidades e 
como manejar as bugigangas. Por falar nisso, Batman tem um belo 
arsenal de surpresas em suas mangas, ou melhor, debaixo de seu 
4g cinto de utilidades. É batgancho pra cá, batarangue pra lá, visão 

“we infravermelha e outras helezuras. E nem só de utilidades vive um 

pot morcegão. Batman também soca, chuta e até faz uns combos 
caprichados. BV é tudo isso: uma mistura de porrada, simulação e até 
uns quebra-cabeças de vez em quando, 
Apesar do Cavaleiro das Trevas ser um dos maiores heróis dos quadrinhos, nem sempre suas 
aparições nos games ficavam à altura. Os jogos do Homem-Aranha, por exemplo, são quase sempre 
muito bons. Já o Batman, coitado, munca teve muita sorte. Batman Vengeance não é o game perfeito 
do Morcegão, mas pelo menos diverte aos montes. À história é interessante e as várias inovações que 
| o game apresenta o tornam obrigatório para todos os jogadores de GameCube. Demorou, mas valeu 

a esperar: finalmente temos um belo game do Batman num console Nintendo. 

) : Pablo Miyazawa 


Número de jogadores: 


Salva? 
Desenvolvimento: | / Publisher: 




















uas palavras descrevem perfeitamente o que Dave Mirra FreestyleBMX 2 é: 

ambicioso e decepcionante. Ele não é propriamente um game ruim, tem 

muita coisa bacana e inova bem em certos aspectos. Mas é difícil não ficar 
com aquela sensação de frustração assim que o game começa a rodar. Cheio de 
problemas que vão do visual à jogabilidade, Dave Mirra tinha tudo para ser um 
grande título, mas parece que acabou se perdendo no meio do caminho. 


Primeiro, a parte boa. Embora possa parecer, Dave Mirra não é uma cópia de Tony 
Hawlts Pro Skater com bicicletas. Só pra começar, os movimentos e manobras possíveis 
sobre as bikes beiram a casa dos milhares. São combinações e mais combinações, 
somadas à toneladas de variações de 
truques, tudo podendo ser colocado 
em um imenso combo com tremenda 
facilidade. Um Backflip, por exemplo, 
pode se tornar um Backflip Free 
Hands — sem as mãos — com um 
simples toque no botão, que ainda 
pode ser encaixado num Grind. Tudo 
bem fácil e rápido. Como um dos 
objetivos do jogo é ganhar o respeito 
dos outros ciclistas, manobras das 
mais radicais são algo básico & 
essencial. 
Dutro ponto impressionante são os 
cenários, todos eles montruosos, 
certamente os maiores já vistos em 
games do gênero. Recheados de 
rampas, obstáculos e afins, todas as 
fases do game são até intimidantes 
de tão imensas. Logo o primeiro 
parque já choca pelo seu tamanho e 
ele ainda tem uma série de 
barracões à sua volta, cada um 
deles com rampas e Half-Pipes na 
parte de dentro. Lembra da fase 
Hangar de Tony Hawks Pro Skater 
2? Apenas um dos barracões 
dessa fase é daquele tamanho. 
Andar por todos os cantos dos 
cenários procurando novos locais para 
manobras é de longe o melhor 
aspecto do jogo. À trilha sonora 
também é bem legal, ideal para um 
game como esse. Tem Rage Against 
The Machine, The Cult, Ozzy 
Osbourne... só porrada na orelha! 








Saiba mais: conheça mais sobre Dave Mirra no site oficial da 
Acclaim Sports (wwnw.acelaimmaxsports.com) 








Pois é, infelizmente o game tem problemas que comprometem o resultado final. O que 
mais incomoda é o visual, que honestamente, está muito inferior ao que já foi visto no 
GameCube. A coisa é tão fraca que a primeira impressão é que estamos vendo um jogo 
de Nintendo 64. Os cenários podem ser cheios de detalhes, a movimentação das bikes 
e dos ciclistas está bem realista, mas todo mundo já viu que o Cube pode fazer muito 
mais do que isso. Isso sem mencionar o irreconhecível defeito de construção do cenário, 
que vai se “montando” conforme a câmera se aproxima. 

O tamanho imenso dos cenários também acaba trabalhando contra o game. Os 
ambientes são tão gigantescos que é muito fácil você ficar literalmente perdido. Não 
existe nenhum tipo de mapa ou radar e em muitos momentos fica complicado você se 
achar e perseguir algum item. Outra coisa incômoda é que você é obrigado a ficar muito 
tempo em uma fase para poder liberar outras. Dave Mirra tem dez fases, mas elas só 
vêo sendo abertas uma a uma, e a próxima só fica disponível depois que uma série de 
objetivos são cumpridos. Acontece que todos os objetivos exigidos devem ser 
cumpridos, ou nada feito. Ou seja, se você encrencou em uma determinada missão, vai 
ficar arrancando os cabelos até conseguir vencer o desafio, pois não há nenhum outro 
jeito de poder jogar na fase seguinte. Completando, o game lhe dá apenas três opções 
de câmera: uma ruim, uma péssima e outra que nem merece comentários. Não é raro 
seu ciclista saltar uma rampa e a câmera ficar presa de um lado do barranco, enquanto 
o coitado se arrebenta do outro lado. Coisas realmente chatas, difíceis de aceitar em 
um console que já mostrou tanta força como o GameCube. 

Esses defeitos não impedem que DMFB2 possa ser divertido. Só o número absurdo de 
manobras possíveis sobre as bikes já valem horas e horas de muito jogo. Mas é inegável 
a sensação de que poderia ser muito, mas muito melhor. 





















































Ele não comeu brasa 
nem pimenta: Spyro é 
um dragão de verdade! 


cada novo game lançado, o Game Boy Advance mostra mais sua competência em 
recriar grandes jogos. Nesse Spyro the Dragon: Season of Ice, por exémplo, 
faltaram só os gráficos poligonais para ele ficar igual ou ainda melhor que os 
games do personagem já lançados para o Playstation. 
O primeiro impacto causado pelo jogo é o visual. A equipe da Digital Eclipse conseguiu 
um excelente resultado nas animações e caprichou na velocidade de resposta no 
controle do dragão. A câmera do game é isométrica, ou seja, a visão é superior, mas. 
Y Inclinada em 45 graus, produzindo uma ambientação tridimensional. 
A composição das fases pode ser definida como um “balé no arco-íris”. Sabe por quê? 
Em Season of Ice, tudo é muito colorido e repleto de elementos interativos, mas de 
maneira suave para deixar o personagem livre para executar seus movimentos. Para 
completar, a trilha sonora é criativa, com um ritmo alegre e diferente para cada fase. 
Passando longe do esquema “joguinho para crianças”, Spyro: The Dragon: Season of Ice é 
uma aventura das boas, que pode agradar fácil a qualquer tipo de jogador. E olha que faz 
tempo que não sai um game assim! 





Quem é que precisa de Meninas Superpoderosas ou de uns malas sem alça como os 
Power Rangers quando se tem um dragão de verdade, que cospe fogo pelas ventas e 
ainda mora na terra da fantasia? E trabalho duro é praticamente o nome do meio de 
Spyro. Suas missões no game podem ser chamada de tudo, menos de simples: salvar 
as fadas dos quatro mundos da fantasia, Autumn (outono), Winter (inverno), Spring 
(primavera) e, ufa!, Summer (verão). 

As fases do jogo são bem diferenciadas entre si. Para encontrar todas as fadas é 
preciso executar tarefas ou sequências de acontecimentos bem definidos. As 
pequeninas foram aprisionadas em cristais de gelo pelos 
malvados Rhynocs, inimigos das antigas de Spyro. Você 
também participará de desafios de corrida contra o tempo 
para resgatar uma refém e até mesmo enfrentar o mundo 
dos insetos, comandando seu amigo Sparx. Além dele, Spyro 
possui muitos outros amigos, sendo que alguns deles são 
essenciais para completar algumas missões. 
No total, são mais de vinte fases espalhadas pelos quatro 
mundos, além de alguns minijogos que são destas 
decorrer das missões: É elaro que o cartuchinho possui uma 
bateria de salvamento para garantir 0 seu progresso — e >» 
você será obrigado a usá-la, já que são necessárias no 
mínimo seis horas de jogo para chegar ao final. 

Se você tinha um pé atrás com os dragões, vai mudar 
radicalmente de opinião após uns minutinhos de Season of 
Ice. Principalmente quando jogar na pele de Spyro, p.ser 
mais carismático de sua raça. (N) 













Acesse o site oficial de Spyro e confira mais detalhes 
desta aventura (www.spyrothedragon.com) 
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Digital Eclipse Universal interactive Studios. 
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Faça sua parte e vote em todas as categorias 
abaixo. Escolha somente uma das cinco opções 
em cata categoria (ou escreva uma outra escolha 
na opção “Outro”). Recorte esta página e mande 
para nós (se quiser, tire xerox), ou vote pelo site 
V mM 

um voto por leitor! O resultado da eleição será 


publicado no site da Nintendo World e na edição 
43 da Nintendo World (março/2002). 
Participe! Aqui, você manda sempre! 








[MELHOR HISTÓRIA [MELHOR MÚSICA [9 MELHOR DE N64 
BM Conker's Bad Fur Day Ninvendo 64 BM Tony Hawk's Pro Skater 3 GameCubs E Conker's Bad Fur Day 
HH Alone in the Dark: The New Nightmare Game Boy Color EM Conker's Bad Fur Day Nintendo 64 BE Tony Hawk's Pro Skater 2 
HM The Legend of Zelda: Oracle of Ages Game Boy Color EM Nario Land 4 Game Boy Advance EM Pokémon Stadium 2 
BM Golden Sun Game Boy Advance MM Luigi's Mansion Gamecube HMM Indiana Jones & the Infernal Machine 
HMM Luigi?s Mansion GameCube ME Star Wars — Rogue Leader: Rogue Squadron Il GemeCube BB Star Wars — Episode |: Battle for Naboo 
MM Outro. Qual? EM Outros. Qual? EM Outro. Qual? 

Atual 2 

[MELHORES GRÁFICOS | MELHOR MULTIPLAVER o) MELHOR DE GAME BOY ADVANCE 
NEM Star Wars — Rogue Leader: Rogue Squadron Il GameCube MM Super Smash Bros. Melee GameCube EM Mario Kart: Super Circuit 
E Tony Hawk's Pro Skater 3 GameCube EM Fifa Soccer 2002 Gamecube BM Tony Hawk's Pro Skater 2 
MH Luigi's Mansion Gamecube E Mario Kart: Super Circuit Game Boy Advance EEE! 
IE Super Smash Bros. Melee GameCube E Dr. Mario 64 Nintendo 64 MM Castlevania: Circle of the Moon 
IM Rayman Advance Game Boy Advance mM Super Street Fighter 2: Turbo Revival Gem Boy Advance EM F-Zero: Maximum Welocity 
BM Outro, Qual? E Outro. Qual? E Outro. Qual? 

MAIS INOVADOR [o MELHOR DE GAME BOY COLOR o MELHOR DE GAMECUBE 
BM Conker's Bad Fur Day Nintendo 64 HM Pokémon Crystal MM Super Smash Bros. Melee 
MM Kirby Tilt'n” Tumble Game Boy Color HM The Legend of Zelda: Oracle of Ages E Star Wars — Rogue Leader: Rogue Squadron Il 
MM Pikmin Gamecube EM Dragon Warrior Ill BM Pikmin 
BM Kuru Kuru Kururin Game Boy Advance EM The Legend of Zelda: Oracle of Seasons CU LEAL 
EM Super Monkey Ball GameCube EM Kirhy Tltn'Tumble E Luigi's Mansion 
EM Outros. Qual? BM Outro. Qual? E Outro. Qual? 


Revista Nintendo World 
Melhores de 2001 


gue Mira, 188 hcimação 
CEP bSs4 050 Sso Po? TT 


Ene seus votos pera 














Fizemos este anúncio duas vezes 
só para lembrar que 


são dois jogos num game só. 
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Super Mario” Advance. Muito mais que um jogo, são dois em um. 
Chame seus amigos para conhecer esta supernovidade. Com o 
Game Boy» Advance Cabo Game Links você poderá jogar 
com mais 3 amigos o Super Mario” Advance, usando apenas um 
cartucho. Sua turma vai se divertir com a turma do Mario Bros. 





TODAS ASTOADES 














www.nintendo.com.br 


Leo Burnett 
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Super Mario” Advance. Muito mais que um jogo, são dois em um. 
Chame seus amigos para conhecer esta supernovidade. Com o 
Game Boys Advance Cabo Game Linka? você podera jogar 
com mais 3 amigos o Super Mario” Advance, usando apenas um 
cartucho. Sua turma vai se divertir com a turma do Mario Bros. 
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TODAS ASTOADES 





só para lembrar que 
são dois jogos num game só. 
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Fizemos este anúncio duas vezes 


Leo Burnett 
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Rover a caixa do cartucho 
americano do primeiro 
Breath of Fire (uma franquia 
reconhecidamente É 
pertencente à Capcom), você o 
vê o logo “Squaresoft”. : 
Entranho? Pode ser que sim, mas há 2x 

uma explicação. O game foi totalmente a melhor softhouse em matéria de 



















exclusivos da 
Japão 













desenvolvido pela Capcom mesmo, e lançado no RPEs: a Square. Foi então que surgiu 
Japão pela própria empresa. Porém, na época, Super Mario RPG, unindo o know- 
havia dúvidas se o game faria sucesso nos EUA, e a how da Square com o controle de 
empresa optou por não fazer uma conversão. qualidade Nintendo. Apesar de 
Conhecendo a qualidade do título, a Square produzido pela gigante dos RPGs, o 
rapidamente se interessou em fazer a adaptação, e game foi lançado pela própria Big N 
após algumas negociações, conseguiu a licença para tanto nos States quanto no Japão. 
traduzir e lançar o game no mercado americano, Similarmente, alguns títulos da Square 
Resultado: a franquia emplacou no ocidente e a própria foram lançados no mercado americano por 
Capcom passou a lançar os títulos subsegiientes. outras empresas. É o caso de Rad Racer e o primeiro Final Fantasy (D para 


Outro fato curioso foi a produção de um game para ninguém menos que a Big NES, que foram traduzidos e lançados pela Nintendo. Além desses, os quatro 
| N. Há tempos a Nintendo queria fazer um RPG com seu mascote, Mario, mas Final Fantasies para Game Boy, apesar de originalmente convertidos pela 
| deveria ser um título que honrasse o nome do bigodudo. A solução? Contratar própria Square, foram relançados depois pela Sunsoft. 






O herói Crono 
empunha sua 
espada 




















































Os nomes mais importantes da empresa 


Hisashi Suzuki 

Presidente e diretor executivo desde o início de 2001, quando 
substituiu Tomoyuki Takechi, foi recentemente deposto do cargo 
Sorridente e sempre vestido formalmente, o executivo possui uma 
visão de mercado do tamanho do seu nariz. Nascido em 1961, foi 
substituído por Yoichi Wada 


Hironobu Sakaguchi 

Nascido em 1962, foi contratado em 1988 como diretor 

de planejamento e desenvolvimento. Mais tarde, foi 

promovido para vice-presidente executivo (em 1991) e S 
para presidente da Square USA em 1995. Sakaguchi é o 
criador de Final Fantasy, produtor executivo de 
praticamente toda a série e diretor até o sexto game 
(deixando esse posto para o competente Yoshinori 
Kitase), Uma das mentes mais criativas do mundo dos 
games, reverenciado como o mestre dos RPGs, Sakaguchi foi o responsável 
por tirar a Square do buraco em 1987, com o primeiro Final Fantasy. 


R 


Nobuo Uematsu 

Um verdadeiro gênio, Nobuo 
começou a tocar piano aos 12 anos 
de idade sem nunca ter estudado 
música: Depois de descobrir que sua 
verdadeira paixão era compor e não tocar, trabalhou 
em uma rádio até ser chamado pela Square para criar músicas de games. Fez a trilha 
de praticamente todos os games do início da Square, inclusive de toda a série Final Fantasy. 





Yoshitaka Amano 

Amado por uns, odiado por outros, Amano é uma das 
personalidades mais importantes quando o assunto é Final 
Fantasy. Nascido em 1952, ele foi o ilustrador oficial e criador de 
personagens até o sexto episódio da série. Iniciou sua carreira 
nos estúdios da Tatsunoko Productions e trabalhou em animes 
como Gatchaman, Hutch the Honeybee e Vampire Hunter D. Além 
da Square, Amano ainda fez trabalhos para a Atlus (Kartia) e a 
poa (El Dorado Gate). Mais recentemente, impressionou Neil Gaiman ao ilustrar 0 
aclamado Sandman: Caçadores de Sonhos (lançado no Brasil pela Conrad Editoral). 





Tetsuya Nomura 

À melhor definição para esse artista de 29 anos é “um garotão de 
talento Ímpar”, Seu primeiro trabalho na Square foi o de designer de 
criaturas de Final Fantasy U e WI. Com a criatividade reconhecida, foi 
promovido para a linha de frente da empresa, tornando-se o 
designer de personagens dos games mais importantes da empresa. 





Yasunori Mitsuda 

Infelizmente, a era Nintendo da Square pouco pôde apreciar o talento deste. 
Jovem compositor. Mitsuda entrou para a Square em 1992 após uma entrevista 
frente a frente com Nobuo Uematsu em pessoa! Seu primeiro trabalho foi ao 

lado do compositor Koichi Sugiyama (famoso pelas músicas da série Dragon 
Quest, da Enix), na sequência de Hanjuku Hero para Super Famicom. Depois de 

solicitar diretamente a Hironobu Sakaguchi para compor músicas de games, Mitsuda 
teve a oportunidade de mostrar seu talento na trilha sonora de Chrono Trigger. Recentemente, 
trabalhou em Mario Party e Bomberman Hero, ambos para N84. 








Ted Woolsey 

O péssimo tradutor da era de ouro da Square. Responsável pela sofrível adaptação de games 
como Final Fantasy Il e II (muito texto foi cortado, e nomes de personagens e monstros foram 
alterados). Poderia ser considerado um profanador do nome Final Fantasy, mas graças a ele 
pudemos jogar bons RPEs... com um mau inglês. Após a era Nintendo da Square, Woolsey 
partiu para a Crave, onde trabalhou algum tempo até sair definitivamente do universo dos games. 
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Princesa Peach, de Super 
Mario RPG, perdida na página 





edições 38 e 39 da Nintendo World. 





Status no máximo 

No menu principal, escolha a opção Che 
digite o código MAXMEOUT. Um so 
confirmará o truque, e você terá pontos 
infinitos para distribuir para seu personagem. 
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nine o modo Classic uma vez, 
0 quem contra Jigolypuf | 
Dr. Mario: termine o modo Classic uma vez, jogando com o personagem. 
Mario em qualquer dificulda m perder nenhuma vida. Vença a batalha | 
contra Dr. Mario par | 
Falco Lombardi: comp! 
e vença a batalha con 


| Gannondorf Da 


| 29 e depois 
Ea re 


E 4 “” | 

2 Emblem): termine o modo Cla gan Pin Ereaje dug nívelde | 

sem perder nenh - Roy ia | 
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pg ança: complete o modo Cla T e Em seguida, tem a, e 
mesma modo jogando com o personagem Link Er n batalha 
Ru jio do ture c ind sm um tempo final 





ue O cursor 
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quando | 











e Carros e pistas 
ET 00,00 logo no início 
Smurfing | Ti vozes ficam finas 
Skywalker | Tr por pontos de luz 
Bi als Li invertidas 
E Big Wheels | Deix REI 
Aumenta o dinheiro na Roadster Trophy de $40.000,00 
be50.000,00 
ros 
Vista aérea gia comia 
com as copas vencidas (DBS.: há um 


SJBN Jejs | 
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MOSS 
abç pequenas: PHEIO 
Modo superdifícil: PANWELLS 
Abrir todos os Stunts: TRICKSTER 
Pistas invertidas: VADAYADA 
Modo noturno: MIDNIGHT 
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te a tela de Game Over 
Midas infinito 
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Códigos do 
Cheat Mode 
Para ambos os códi- 
gos você terá que co- 


Player e 


cursor sobr 





| o A Quest | 
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Donkey Kong Country 











Para ativar estas dicas é só pausar a 
qualquer momento durante o jogo e fazer 


Um som. Faça os comandos no direci 
Todos os veículos 
LYZREMVE, 











FERGUHTE 


Pokémon Crystal/Gold/Silver 
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Pokémon Silver 
Preciso de ajuda! Não sei onde 
encontrar a Super Rod. Preciso desse 
item para pescar um Remoraid. 
Milton Uemura Via e-mail 









Miltinho, existem três tipos de varas de 
pesca no jogo, e cada uma delas vai 
atrair diferentes espécies de Pokémon 
aquático. Veja onde consegui-las: 

Old Rod: fale com o Fishing Guru no 
Pokécenter, na Rota 32. 

Good Rod: fale com o Fishing Guru na 
casa à direita do Mart, em Olivine. 
Super Rod: fale com o Fishing Guru na Rota 12, 
ao sul de Lavender, 






Fredão, você percebeu um grupo de quatro pedras boiando ao lado de 
à Mekanos? Com o Turbo Ski, gire rapidamente em volta das quatro 
pedras (três vezes) para um vulcão surgir. Esse é o mundo perdido de 
Krematoa. Ali, você precisará de todas as moedas de bônus para 
— acessar as fases. Para cada fase é preciso pagar quinze moedas de 
bônus para o urso Boomer (25 moedas antes da última fase), Após passar 
pelas cinco fases, você enfrentará K, Rool novamente — dessa vez, pra valer! 











Banjo-Tooie 
Como faço para vencer a corrida contra a canária Mary pela segunda vez? 
Na reta final ela aumenta a velocidade e eu não consigo alcançá-la de jeito 
nenhum! Valeu, Nintendo World! 





Bruno Sangirardi Ferreira Via e-mail 


BB É, Bruninho Barrichelo! Sempre em segundo lugar! Se você não for veloz o bastante para 
EB Barrichelo! 5 do lugar! Se vi for veloz o bastant: 
= apertar o botão A e acelerar muito, vai ficar sempre pra trás e nunca será contratado 
| Mo pela Ferrari. Não existem atalhos ou truques: é só ser rápido no botão. 


= 





Está travado em algum game 
Nintendo? Tem dúvidas cruéis 
que nem seu melhor amigo 
sabe responder? Mande sua 
pergunta para nossos pilotos! 
Escreva para 








Luigi's Mansion 

Como posso ter certeza de que o meu GameCube não é japonês? 

O professor E. Gadd fala em qual idioma? As legendas estão em 

inglês, mas ele fala muito enrolado! 
Lord Eternal Via e-mail 


















Lord, existem várias maneiras para identificar a nacionalidade de seu 
GameCube: textos da embalagem, manual de instruções e, principalmente, a 
etiqueta do número de série afixada na parte de baixo do aparelho. 

Basta ver se o texto dessas áreas está em inglês ou em japonês. 

O professor E. Gadd não fala em nenhum idioma conhecido. Ele apenas emite | 





ou mande um e-mail para: 
pilotosOnintendoworld.com.br 

As dúvidas mais frequentes. 
serão respondidas nesta seção. 








alguns sons estranhos, por isso é impossível compreender o que ele diz. 


Mas pode crer que não é japonês! À Ena 
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Ss opniao gelsios sispç) apo s)lasçais 
na HonaicE ajudar Seus amigos; jul á 
Rayman, Salvar bmundo É Uma barefajdiania 
araium cara comoiElE jebem acostumado a 
S E Perigos DE LodDs OS bipos) Mas once! 


En bhStaculs) QUE) a o Ei nasua 

Além disso, ele/é um herói bastante 

do; consegue Hubuan com as orelhas, 
Esconder no ambiente) conmenteito Um louco e 
elasfanip seje doelage fases [550 nele sao] 
pe ler o bom humor = cutralde: aLEIS piieipsals 


Rayman 2: The Great Escape Nintendo 64 
Rayman Game Boy Color 
Rayman Advance Game Boy Advance 
Rayman Arena GameCube 

= Rayman: 

indefinida 
P «- não pode trabalhar, porque sem braços e nem pernas é registrado coma inválido no Ministério 
u Trabalho. De vez em quando, fez uns bicos como guardião do mando. 

facilidades com quebra-cabeças, escalada de montanhas, nadar e voar com as erejhas. 

he = Ly, Murphy, Sesssamm, Globox, Carmem, Clark, Poiokus e todos os joons que 
conseguiu libertar 
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neon genesis 
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